SHARP

BILIMSEL HESAP MAKINESI

WriteView
mooet EL-W531TL

KULLANMA KILAVUZU
GIRIS
SHARP EL-W531TL hesap makinesini satin aldiginiz igin tesekkir ederiz. Bu
kilavuzu okuduktan sonra ileride bagvurmak tizere uygun bir yerde saklayin.
Not:

+ Omeklerinin oldugu sayfada ingilizce semboller (ondalik nokta ile) kullaniimistrr.
+Bu tirlin ondalik ayrag olarak nokta isaretini kullanir.

TURKGE

Kullanim igin Bazi Notlar

+ Oturdugunuzda kinlabileceginden hesap makinesini arka cebinizde tasimayin.

Ekran camdan yapilmigtir ve 6zellikle kirilgandir.

+ Hesap makinesini araba gdsterge paneli veya isitici gibi asiri isidan uzak tutun ve

asin nemli veya tozlu ortamlara maruz birakmaktan kaginin.

+ Bu iirlin su gegirmez olmadigindan, 6megin su gibi sivilarin iizerine sigrayabilecegi
yerlerde kullanmayin veya saklamayin. Yagmur damlalari, su spreyi, meyve suyu,
kahve, buhar, terleme vb. de arizaya neden olur.

+ Yumusak, kuru bir bezle temizleyin. Solvent veya islak bez kullanmayin.

+ Dsiirmeyin veya asiri giig uygulamayin.

+ Pilleri asla atege atmayin.

+ Pilleri cocuklarin erisemeyecedi bir yerde saklayin.

+ Sagliginiz igin bu dirlini uzun siire kullanmamaya galigin, Uriind uzun siire
kullanmaniz gerekiyorsa, gdzlerinize, ellerinize, kollariniza ve viicudunuza yeterl
dinlenme silreleri (saatte yaklagik 10-15 dakika) ayirdiginizdan emin olun.

Bu irlinii kullanirken herhangi bir agri veya yorgunluk hissederseniz, hemen
kullanmay1 birakin. Rahatsizlik devam ederse, liitfen bir doktora danisin.

+ Aksesuarlar dahil bu {iriin, yiikseltme nedeniyle Gnceden haber verilmeksizin

AN UYARI

*  SHARP, tiim onemli verilerin ayr kalici yazili kayitlarinin tutulmasini siddetle
tavsiye eder. Belirli kosullar altinda hemen hemen her elektronik bellek tiriiniinde
veriler kaybolabilir veya degistirilebilir. Bu nedenle SHARP, yanlis kullanim, ona-
rimlar, kusurlar, pil degistirme, belirtilen pil mrii sona erdikten sonra kullanim
veya baska herhangi bir nedenden dolay! kaybolan veya baska bir sekilde
kullanilamaz hale gelen veriler igin higbir sorumluluk kabul etmez.

* SHARP, bu Uriiniin ve gevre birimlerinin yanlig kullanimindan ve/veya arizalarin-
dan kaynaklanan herhangi bir arizi veya sonug olarak ortaya ¢ikan ekonomik veya
maddi hasardan, bu tiir bir sorumluluk yasalarca kabul ediimedikge yikimli veya
sorumlu olmayacaktir.

Yalnizca agagidaki durumlarda bir tiikenmez kalem veya benzeri bir nesnenin

ucuyla RESET noktasina (arkada) basin:

* Ik kez kullanirken

* Pili degistirdikten sonra

* Tiim bellek igerigini temiziemek/silmek icin

* Anormal bir durum olugtugunda ve tim tuslar calismadiginda.

Kinilabilir veya keskin uglu bir nesne kullanmaymn. RESET'e basimasinin
bellekte saklanan tiim verileri sildigini unutmayin.

Bu hesap makinesinde servis gerekliyse yalnizca yetkili bir SHARP servis
bayisini kullanin.

Kasa

M Dot matrix
ekran

Ondaltk Ustel
+ Gergek kullanim sirasinda tiim semboller ayni anda gériintiilenmez.
+ Belirli etkin olmayan semboller uzak bir agidan bakildiginda goriilebilir.
+ Bu kilavuzdaki ekran ve hesaplama 6reklerinde sadece su anda agiklanan
kullanim igin gerekli olan semboller gdsterilmektedir.

<« /=4 [¥: Baziceriklerin gdsterilen yonlerde gizlendidini gdsterir.
2ndF : tusuna basildiginda belirir ve ayni renkte gésterilen igleverin

etkinlestirildigini gdsterir.

HYP: tusuna basildigini ve hiperbolik islevlerin etkinlestirildigini
gosterir. (2ndF) @ehy) basilirsa ters hiperbolik fonksiyonlarin
etkinlestirildigini gosteren “2ndF HYP" sembolleri goriindir.

ALPHA: veya (ReL) basildigini ve bellek igeriinin girilmesi

gen cagrimasi) ve istatistiklerin geri cagrilabilecegini gosterir.

FIX/SCI/ENG / N1/ N2 : Bir degeri goriintiilemek icin kullanilan gdsterim

seklini belirtir ve SET UP mendsii ile degisir. Ekranda N1
NORM1”, N2 “NORM2" olarak goriintilenir.
DEG / RAD / GRAD : Agisal biriml 'gostenrve (oR&)'ye her basidiginda degisir.
.

BUSY: Bir hesaplamanin yiriltiilmesi sirasinda gort
W-VIEW : WriteView diizenleyicisinin segildiini gosterir.
M: Bagimsiz bellekte bir degerin saklandigini gosterir.

HESAP MAKINESINI KULLANMADAN ONCE

Gii¢ Acik ve Kapali (On ve Off)

Makineyi agmak igin tusuna basin. Ekranda gii kapatildiginda var olan veriler
goriinecektir.

Hesap makinesini kapatmak icin sirasiyla (2ndF) (oFF) tuslarina basin.

Bu Kilavuzda Kullanilan Sembol Gésterim Sistemi (Key Notation)

ex € belitmek igin
(in) In belirtmek igin
E E belirtmek igin

+ Tusun dizerinde turuncu renkte basilan islevler, tustan Gnce(2ndF) 'ye basiimasini
gerekirir. Belledi belirlediginizde énce 'ya basin. Girilen deger icin sayilar
tus olarak degil, siradan sayilar olarak gosterilir.

+ Tuglarin yaninda gri renkte basili islevler belirli modlarda etkilidir.
+ Garpma icin kullanilan >< isarefi, bu kilavuzdaki *X" harfinden su sekilde
farklilagtirimigtir:
Garpma iglemini belirtmek igin:
“X” harfini belirtmek igin: (eal "X )
. semboliinii gérdigiiniiz belirli hesaplama drneklerinde, temel iglemler ve
hesaplama sonuglari Gizgi diizenleyicide (Line editor) gériindiikleri gibi gdsterilir.
* Her ornekte, Gnce ekrani temizlemek igin (%) basin. Aksi belirtilmedikge
hesaplama drnekleri varsayilan goriintii ayarlari ile WriteView editoriinde
(G (2 (o) () gergeklestirilr.

Veri Girigi ve Hafizalan Silme

islem (Eﬁ:::) A;(YFQM' D1-D3 ANS STAT!
(@) X X X X
@) x x @)
O x X X x?
(@) X X X X
O @) O @) O
[EnEn) o} ) [¢) ) o
RESET noktasi® O @) O O O
O: Siler x: Korur

*1 Istatistiksel veri (giril veri)
*2 STAT modunda alt modlar arasinda gegis yaparken temizlenir.
*3 RESET (sifirlama) islemi, bellekte depolanan tiim verileri sﬂecek
ve hesap makinesinin yil
Hafiza silme tugu
Menilyii gériintiilemek igin tuslarina basin
+ Ekran ayarlarini baglatmak igin (o) basin. Parametreler asagidaki gibi ayarlanir:
+ Agisal birim: DEG
+ Ekran gosterimi: NORM1
+ N-taban: DEC
+ Devirli ondalik kesir: OFF
Mod Segimi

NORMAL modu: 008 ("o (varsayilan-default)
Avitmetik islemler ve fonksiyon £ lamalar yapmak icin kullanilir.

STAT modu:
Istatistik iglemleri igin kullanilir.

TABLE modu: (Mooe)
Bir veya iki fonksiyonun degerlerindeki degisiklikleri tablo formunda gostermek igindir.

DRILL modu: (o083
Matematik ve carpim tablosu alistirmalari yapmak igin kullanilir.

HOME Tusu

Diger modlardan NORMAL moda donmek iin tusuna basin.

Not: Halihazirda girilen denklemler ve degerler, mod degistirildiginde oldugu gibi
kaybolacaktrr.

SET UP meniisii

SET UP mendiyii gériintilemek igin tusuna basin.

SET UP menisiinden gikmak igin (ov/c) tusuna basin.

Daha 6nce goriintiilenen ana meniiye dénmek icin tusuna basabilirsiniz.
Agisal birimin belirlenmesi (derece, radyan ve grad)

ayarlarini geri yiikley

DEG (°): (o )0 (varsayilan)

RAD (rad):

GRAD (g):

Ekranda gosterim (notasyon) seklini ve ondalik basamagi segme (1]

ki kayan nokta ayari (NORM1 ve NORM2), Sabit (fixed) ondalik nokta (FIX),
Bilimsel (SCI) ve Miihendislik (ENG) gosterim.

(o) (FIX) veya EETw) (ENG) basildiginda

ondalik basamak sayisi (TAB) O ile 9 arasinda herhangi bir degere ayarlanabilir.
(&) (SCI) basildiginda anlamli basamak sayisi 0 ile 9 arasinda
herhangi bir degere ayarlanabilir. 0 girildiginde 10 t kIt bir ekran ayarlanir.
Bilimsel gosterimde kayan noktali sayi sistemini ayarlama

NORM! (varsayilan) ve NORM2. Onceden belirlenmis bir araligin disinda bilimsel
gosterimde bir say! otomatik olarak gériintiilenir:

+ NORM1 ( :0.000000001 < x < 9,999,999,999

+ NORM2 ( :0.01 <x<9,999,999,999

Diizenleyiciyi (Editor) segme ve yanit ekranini (answer display) ayarlama @
Hesap makinesi NORMAL modda asagida belirtilen iki diizenleyiciye sahiptir: WriteView
ve Line. WriteView diizenleyicisinde sayisal sonuglari igin gériintiileme
bigimini ayarlayin.
WriteView diizenleyici (W-VIEW)
EXACT(alb, <, ) G2 ) (0 )0 ) (varsayllan)
APPROX.
Line (satir) diizenleyici (LINE)

Not:

+ “EXACT(alb, v, )" ayarlandidinda, goriintileme miimkiin oldugunda, sonuglar kesir
bigiminde veya irrasyonel say1 bigiminde (t ve Vi dahil) goriintilenecektir.

+ “APPROX." ayarlandiginda sonuglar ondalik gdsterim veya kesir gosterimi olur ve
irrasyonel say! bigiminde gosterilmez (1t ve \' dahil ).

+ Hesaplama sonuglarini goriintiilenebilecek baska bir formata degistirmek igin basin.

Ekran kontrastini ayarlama

Kontrast ayari igin GET)(3 ), sonra veya (C=basin. Cikis icin basin.
Girig yontemlerini ekleme (insert) ve iizerine yazma (overwrite)

Line (satir) diizenleyici kullanirken giris yonetimini “INSERT” (varsayilan)
yontemmden “OVERWRITE” yontemine degistirebilirsiniz.

Uzerine yazma yontemine getikten sonra (CDtuslayarak),

liggen imleg dikddrtgene ddntisecek ve siz girdikge altindaki sayi veya fonksiyonun
lizerine yazilacaktir.

Tekrarlanan ondalik sayiy1 ayarlama

NORMAL modda, hesaplama sonuglari tekrarlanan bir ondalik bigimde gésterilebilir.
Tekrarlanan ondalik kapali OFF: w9 &[IJ(: (varsayilan)

Tekrarlanan ondalik agik ON: &

+ WriteView diizenleyicisinde, yinelenen kisim “-" ile gosterilir. Line (satir)
diizenleyicide yinelenen kisim parantez iginde belirtilir.

+ Yinelenen kisim dahil 10 basamaktan fazlaysa, sonug yinelenen ondalik bigimde
goriintilenemez.

Ondalik ayracin ayarlanmasi

Ondalik ayracini hesaplama sonucunda nokta veya virgil olarak gdsterebilirsiniz.

DOT: EETwW (e (o) (varsayilan)
COMMA: EWCI)

+ Giris sirasinda ondalik ayrag yalnizca nokta olarak gosterilir.

DENKLEMi GIRME, GORUNTULEME VE DUZENLEME (44
WriteView Diizenleyicisi (Editor)

Girig ve goriintiileme

WriteView diizenleyicisinde kesirleri veya belirli islevleri yazdiginiz gibi girebilir ve
goriintiileyebilirsiniz.

+ WriteView diizenleyicisi NORMAL modda kullanilabilir.

Hesaplama sonuglarini goriintiileme (EXACT segildiginde)

Miimkiin oldugunda, hesaplama sonuglari kesirler, / ve Tt olarak gériintiilenecekdir.
bastiginizda ekran asagidaki ekran stilleri arasinda gegis yapacaktir:

+ Karma kesirler (mt 'li veya 1t olmadan) — bilesik kesirler (7t 'li veya 7¢ olmadan)
— ondalik sayilar
+ Tam (basit kesir) ( ile veya®t olmadan) — ondalik sayilar
+ rrasyonel saylar (kare kikler, karekdk kullanilarak yapilan kesirler) — ondalik sayilar
Not:
+ Asagidaki durumlarda hesaplama sonuglari /' kullanilarak goriintiilenebilir:
+ Artimetik islemler ve hafiza hesaplamalari
+ Trigonometrik hesaplamalar
Entry value

* Trigonometrik hesaplamalarda, sagdaki tablodaki gibi
DEG |15'inkatlar

degerler girilirken sonuglar " kullanilarak gasterilebilir.
+ Bilesik/tam kesirler, ifadelerinde kullanilan basamak RAD
sayisi dokuzdan bilyiikse ondalik sayilara
donistrilecek ve goriintilenecektir.
Karisik kesirler d fa, gorintl
(tamsayilar dahil) sekizdir.
+ 7 kullanan bir kesirli sonucun paydasindaki basamak sayisi tigten biiyikse sonug
ondalik saytya donistiiriiliir ve goriintilenir.
Satir Diizenleyici (Line Editor)
Girig ve goriintiileme
Satir diizenleyicide denklemleri satir satir girebilir ve gorintileyebilirsiniz.
Not:
+ Ekranda ayni anda i satira kadar metin goriintiilenebilir.
+ Satir diizenleyicide hesaplama sonuglari, miimkiinse ondalik bicimde veya satir kesri
gosteriminde goriintiilenir.
« Gorintiileme bicimini kesirli veya ondalik bigime (miimkinse) degistirmek igin
tusunu kullanin.
Denklemi Diizenleme
Cevabi aldiktan hemen sonra (<) tusuna basmak sizi denklemin sonuna, (%)
tusuna basmak ise basa getirir. imleci hareket ettirmek iin (<O, (),
(CaD) veya () tuguna basin. imleci denklemin basina veya sonuna atlamak igin
(2ndF) () veyar (20dF) () tuguna basin.
Geri silme (back space) ve silme (delete) tusu
Bir saylyi veya islevi silmek icin imleci sagina getirin, ardindan tusuna basin.
Ayrica basarak imlecin iizerinde oldugu bir sayiy veya islevi silebilirsiniz.

1
LT katlari

GRAD| % katlari
basamak sayisi

Not: Cok katmanl bir meniide, dnceki mendi seviyesine geri donmek icin (8s)'ye
basabilirsiniz.

Gok Satirli Oynatma islevi (Multi-line Playback Function) (54
Bu hesap makinesi, NORMAL modda dnceki denklemleri ve yanitiar geri cagirma
isleviyle donatilmigtir. Ca7) tusuna basiimasi dnceki denklemi gdsterecektir.
Kaydedilebilecek karakter sayisi sinirlidir. Hafiza doldugunda en eskisinden
baglayarak, yer agmak igin saklanan denklemler silinecektir.

+ Bir denklemi geri cagirdiktan sonra diizenlemek igin <O (»Jbasin.

+ Gok satirli bellek asagidaki islemlerle temizlenecektir: , mod
degistirme, RESET, N-base doniistirme, agisal birim diizenleyici
(editor) degistirme ( o] (90T veya

EW(2 (1)), ve hafiza temizleme ((2ndF)

Hesaplamada Oncelik Diizeyleri
Islemler agagjidaki ncelige gére gerceklestirlir:
(Kesirler (1r4,vb.) @ Argiimanlarindan 6nce gelen islevier (x”*, x2, !, vb.)
@y, @8Bir bellek degerinin ima edilen garpimi (2Y, vb.) ~ ® Argiimanlarinin takip
ettigi fonksiyonlar (sin, cos, vb.) ® Bir fonksiyonun ortiilii garpimi (2sin30, A l—vb,)
@ nCr, nPr, GCD, LCM ® x, +, int+ ® +, -G AND @) OR, XOR, X
@)=, M+, M-=M)» DEGP RAD)> GRAD, —0, —xy ve diger hesaplama bitis
talimatlar.
+ Parantez kullanilirsa parantez igindeki hesaplamalar diger hesaplamalara gore

ACIC)).

oncelige sahiptir.
BILIMSEL HESAPLAMALAR
+ NORMAL modu segmek igin (00g)("0 ) tuslarina basin.

Avritmetik iglemler (6 4
+ (=] veya hemen Gnce kapanig parantezi konulmayabilir.

Sabit Hesaplamalar (7
+ Sabit hesaplamalarda toplama sabit olur. Gikarma ve bolme iglemleri

ayni sekilde yapilir. Garpma igin carpan bir sabit olur.
+ Sabitler hesaplamalarinda sabitler K olarak goriintiilenecektir.

Fonksiyonlarfiglevier (5 4
+ Her islevin hesaplama émeklerine bakin.
+ Line diizenleyicide agagidaki semboller kullanilir:
.- bir ifadenin kuwetini belittmek igin (55, (2ndF) (&), (&
*tamsayilari, paylari ve paydalar ayirmak igin (Cab),
+ Line diizenleyicide (2 AJ veya kullanilirken degerler su
sekilde girilir:
+ logn (taban, deger)
+ abs degeri
Rasgele (random) Fonksiyonu
Rastgele islevin dort ayari vardir (Bu fonksiyon N-tabanli fonksiyon kullanilirken
secilemez.). Art arda bagka rastgele sayilar tretmek igin fEig@gia basin.
Gikmak icin basin.
Rasgele sayila
5 )23 basilarak 0'dan 0.999'a kadar g basamakl anlamli
rakamlara sahip bir sézde rastgele sayi iiretilebilir.
Not: WriteView diizenleyicisinde sonug 0 degilse, kullanilarak kesir veya ondalik
say! olarak gosterilebilir.
Rasgele zar atma
Zar atmay! simile etmek igin
arasinda rastgele bir tam say!
Rasgele para atma
Yazl tura atmasini simille etmek icin (2
(yazi) veya 1 (tura) rastgele olugturulabilir.
Rasgele tam sayi
Rastgele tam sayi igin yalnizca ‘R.Int(" ile bir aralik belirleyebilirsiniz.
R.Int(minimum deger, maksimum deger)
Omegin (@ndF) o) (3 ) 1 99 girerseniz, 1 ile 99 arasinda
rastgele bir tam say! dretilecekir.

()]

()EER tuglarina basilarak 1 fle 6
tilebilir.

(oo (2] tuslarina bastlarak 0



Asus
Eklenmiş Metin
MA


Agisal Birim Doniigiimleri (o4
tusularina her basildiginda agisal birim sirayla degisir.

Hafiza Hesaplamalari (104

Hafiza hesaplamalart NORMAL ve STAT modlarinda yapilabilir.

Gegici bellekler (A-F, X ve Y)

Bir degeri bellekte saklamak icin (sT0) 'ya ve bir degisken tusuna basin.

Degeri o bellekten geri cagirmak ici L] 'ye ve bir degisken tusuna basin.

Bir denkleme bir degisken yerlestirmek igin (<) 'ya ve bir degjisken tusuna basin.

Bagimzis hafiza (M)

Gegici hafizalarin tiim 6zelliklerine ek olarak, meveut bir hafiza degerine bir deger

eklenebilir veya ¢ikarilabilir.

Bagimsiz bellegi (M) temizlemek igin

Son cevap (last answer) hafizasi (ANS)

(C=1) tusuna basilarak elde edilen hesaplama sonucu veya herhangi bir hesaplama

bitis talimati otomatik olarak son cevap hafizasina kaydedilir.

Not:

+ Asagida belirtilen fonksiyonlardan elde edilen hesaplama sonuglari, mevcut
degerlerin yerine otomatik olarak X veya Y belleklerinde saklanir.

+ —rf, —xy: X hafizas! (r veya x), Y hafizasi (6 veya y)
+ STAT modunda ikinci d den bir reg I | jan iki x " degeri: X
hafizasl (1:), Y hafizasi (2:)

. veyar kullanimi hafizada saklanan degeri 14 haneye kadar geri ¢agirr.

Tanimlanabilir hafizalar (D1 - D3)

Fonksiyonlari veya islemleri tanimlanabilir hafizalarda saklayabilirsiniz.(D1 - D3).

+ Birislevi veya islemi kaydetmek igin 'ya, ardindan tanimlanabilir bir hafiza
tusuna (o1, (02] veya ve ardindan kaydetmek istediginiz islemin (izerine
basin. G gibi mendi ile ilgili islemler saklanamaz. Onceki ekrana donmek igin
basin.

+ Kaydedilmis bir islevi veya islemi cagirmak icin ilgili hafiza tusuna basin. Gagrilan
islev mevcut badlamda (durumda) kullanilamaz olacaksa kaydedilmis bir iglevi
cagirmak ise yaramaz.

+ Tanimlanabilir bir bellekte saklanan tiim islevler veya iglemler, bu bellege yenisini
kaydettiginizde degistirilir.

+ STAT modunda degerler veya dgeler girerken islevleri veya islemleri

1anabilir belleklerde denol

0)("m ) tuglarina basin.

Hafiza Listesi
Hafizaya kaydedilen degerlerin bir listesini goriintiilemek igin
tuslarina basin. Degerler 9 karakterlik bir aralikta gosterilir.
Uygulanabilir hafizalar: A, B, C, D, E, F, X, Y, M.

Zincir Hesaplamalar (114
Onceki hesaplama sonucu sonraki hesaplamada kullanilabilir. Ancak birden fazla
talimat girildikten sonra geri cagrilamaz.

Kesir Hesaplamalar (124
Kesirler kullanilarak aritmetik islemler ve hafiza hesaplamalari yapilabilir.

NORMAL modda (e&ie) 'e basilarak bir ondalik say! ile kesir arasinda donistiirme
yapllabilir.

Not:

+ Bilesilk/tam kesirler ifadelerinde kullanilan basamak sayisi dokuzdan biiyikse ondalik
sayllara donistiirilecek ve goriintiilenecektir. Karma kesirler soz konusu oldugunda,
goriintiilenebilen maksimum basamak sayisi (tam sayilar dahil) sekizdir.

+ Altmiglik bir degeri kesre doniistirmek igin dnce (2 ) tusuna basarak dondstiirin
ikili, Begli, Sekizli, Onlu ve Onaltili iglemler (N-base)

NORMAL modda N-tabanli sayilar arasinda dondistimler gerceklestirilebilr. ikili, besli,
sekizli ve on altili sayilarda AND, OR, NOT, NEG, XOR ve XNOR mantiksal

islemleriyle birlikte dort temel aritmetik iglem, parantezli hesaplamalar ve bellek
hesaplamalari da gerceklestirilebil
Not: Onaltik saylar A-F [ &),

. , [EE ve (&) tuslanina basilarak girilir.

Ikili, besli, sekizli ve onaltili sistemlerde kesirli kisimlar girilemez. Kesirli kismi olan bir
ondalik say1 ikili, besli, sekizli veya onaltili saylya doniistiiriildigiinde, kesirli kisim
kesilecektir. Benzer sekilde, ikili, besli, sekizli veya onaltili bir hesaplamanin sonucu
bir kesirli kisim icerdiginde kesirli kisim kesilecektir. Ikili, besli, sekizli ve onalti
sistemlerde negatif sayilar tamamlayici olarak gériintiilenir.

Zaman, Ondalik ve Altmighk Hesaplamalar (14
Ondalik ve altmislik sayilar arasinda ve altmislik saylardan saniye veya dakikaya
donstirebilirsiniz. Ayrica, altmighk sistem kullanilarak dort temel aritmetik islem ve
hafiza hesaplamasi yapilabilir.

Altmislik gosterimi asagidaki gibidir:

1273456, 78"
derece — ;k'; —‘:saniye

Koordinat Doniigiimleri (154

+ Bir hesaplama yapmadan dnce agisal birimi segin.

+ Koordinat doniistimlerinin sonuglari WriteView diizenleyicisinde bile ondalik

sayllar olarak goriintiilenecektir.
Y

P (x,) Y P (r, 0)
r i
y <~
0 — X 0 0 X
Dikdértgen koord. Kutupsal koord.

Modify Fonksiyonu (164
Ondalik hesaplama sonuglari mantiste 14 haneye kadar, bilimsel gosterimde dahili
olarak elde edilir.Bununla birlikte hesaplama sonuglari, belirtilen ondalik basamak
sayis! ve ekran gosterim sekli (notasyonu) ile belirlenen bigiminde gériintilendiginden
dahili hesaplama sonucu ekranda gdsteril farkli olabilir. Degistirme iglevi
((2ndF)(MoF)) dahili deger, ekrandakiyle eslesecek sekilde donistiriilir.
Bdylece goriintiilenen deger sonraki islemlerde degistirilmeden kullanilabilir.

+ WriteView diizenleyicisini kullanirken, hesaplama sonucu kesirler veya irrasyonel
sayllar kullanilarak gériintiileniyorsa, dnce ondalik bigime déniistirmek igin
basin.

En Biiyiik Ortak Bolen (EBOB) - GCD (the Greatest Common Divisor)

24 ve 36'in GCD'si nedir? 24

(2ndF)(GCD) 36 (=) 12,
En Kiigiik Ortak Kat (EKOK) - LCM (the Least Common Multiple)
15 ve 9'un LCM'si nedir? 15

45.

Bolme ve Kalan Hesabi (174
+"Q", "Bolim"d (quotient) ve "R", "Kalan"i (remainder) gdsterir.
. int+) tusuna basiimasi +, -, x, + gibi bagka bir iglem igin bir tuga
basilarak takip edilemez. Aksi halde hata olusur.
+ Bolim ve kalan “NORM1" bigiminde gosterilir. Tim rakamlar “NORM1”

bigiminde goriintiilenemiyorsa normal bolme islemi yapilir.
Asal Garpanlara Ayirma (Prime Factorization) (18
NORMAL modda hesaplama sonucu asal sayilarin carpimi olarak gsterilebilir.
+ 2'den biiyik ve 10 basamaktan fazla olmayan pozitif bir tam sayi, asal sayilarda
carpanlara ayrilabilir.
+3 basamakli veya daha kisa bir asal saylya boliinemeyen bir sayi parantez icinde
gosterilir.
+ Asal garpanlara ayirmanin hesaplama sonucu, editor ayarina gére goriintilenir
(W-VIEW or LINE).
+ Asal carpanlara ayirmanin hesaplama sonucu ekranin kenarlarindan disari tagabilir.
Bu bolimleri <) veya (» Jtuguna basarak gorebilirsiniz. Sol uca veya sa§ uca
atlamak icin (2ndF) (<) veya (2ndF) () basin.
ISTATISTIK HESAPLAMALARI (193204
Istatistiksel hesaplamalar STAT modunda yapilabilr.
STAT modunda sekiz alt mod vardr. tuslarina ardindan segiminize karsilik
gelen say! tusuna basin:
(0 (sp) : Tek degiskenli istatistikler (single-variable)
(a+bx)  :Dogrusal regresyon (linear)
a+bx+cx?) : Ikinci dereceden regresyon (quadratic)
(a+e”bx) :Euler Ustel regresyon (euler exponential)
(a+b*1nx) : Logaritmik regresyon

(a*x"b) :Kuvvet regresyonu (power)
(C6) (a+b/x) : Ters regresyon (inverse)
(a*b”x) :Genel istel regresyon (general exponential)

Istatistiksel veri giris ekrani belirir.

Giris ekranindan istatistiksel verileri girdikten sonra
giris tablosunu kapatin. Daha sonra STAT meniisi
degerleri kontrol edebilir ve istatistiksel degiskenleri belirleyebilirsiniz.

veya (ovc) basin basin ve
=\ istafict

Veri Girigi ve Diizeltme
Veri girigi
Giris alant

X FR! X Y FRQ

> »
Tek degiskenli veri tablosu Iki degiskenli veri tablosu

+Verileri girdikten sonra  (ExTer tusuna basin. Giris sonlandirilir ve imleg bir sonraki
satira geger. Bir x veya y'ye veri girilmemisse 0 girilir. FRQ'ya (frekans) 1 girilir ve
imleg bir sonraki satira geger.

Aynianda X ve FRQ (veya X, Y ve FRQ) girmek icin kullanabilirsiniz.

+ Giris tablosunda isaret ve ondalik nokta dahil her bir deger igin en fazla 6
basamak goriintiilenir. Alti haneyi agan tiim degerler, Ustel gosterimde gorintilenir.

+ Enfazla 100 veri 6gesi girilebilir. Tek degiskenli verilerde, atanan frekansi bir olan
bir veri 6gesi, tek bir veri dgesi olarak sayilirken, atanan frekansi 2 veya daha yiksek
olan bir e iki veri 6esi kiimesi olarak saklanir. Iki degiskenli verilerde, atanmig
frekansi bir olan bir veri gesi kimesi iki veri 6gesi olarak sayilirken, atanmis frekansi
2 veya daha yiiksek olan bir 6ge kimesi U veri 63esinden olusan bir kiime olarak

depolanir.

+ Istatistiksel hesaplamay! yiiriitmek icin veya basin ve giris tablosunu
kapatin.

Veri diizeltimi

imleci hareket ettirmek ve istenen verileri segmek igin (<), (), (Ca ) veya ()
kullanin. imleci verinin bagina veya sonuna atlamak igin (20dF) (A ) veya (2ndF) (W)
tusuna basin.
Veri diizeltimi
imleci diizeltmek istediginiz veriye getirin, sayisal degeri girin ve ‘abasin.
Veri ekleme
imleg konumunun éniine bir satir eklemek igin [xs-D'ye basin. Girilen verilere
girilen ilk degerler x ve y,'de 0 ve FRQ'da 1'dir.
Veri silme
imlecin bulundugu satirin tamamini silmek igin
Not:
+ STAT modunda, alt mod degstirilirse veya (znF) (ca) tusuna basildidinda tiim

istatistiksel veriler silinecektir.
+ STAT modunda girig tablosunu gordintilemek igin tusuna basin.
Istatistiksel Hesaplamalar ve Degigkenler
Her bir istatistiksel hesaplama igin asagidaki istatistil
tabloya bakin):
Tek degiskenli istatistiksel hesaplama
@ve @ 'ln istatistikleri.
Dogrusal (linear) regresyon hesaplamasi
@y @ve @/in istatistikleri. Ek olarak verili bir x icin y tahmini (tahmin ") ve verili
bir y iin x tahmini (tahmin x ).
Ikincid len regresyon I
Ikinci dereceden regresyon formiiliinde (y = a + bx + cx?) (1), @) ve @) istatistikleri
ve a,b,c katsayilari (Ikinci dereceden regresyon hesaplamalar igin korelasyon
katsayis! (r) elde edilemez.) Iki x " degeri oldugunda herbir deger “1:" veya ‘2. ile
gosterilecek ve X ve Y belleklerinde ayri ayri saklanacaktir.
1. degeri (x1) ve 2. degeri (x2") ayri ayn da belirtebilirsiniz.
Euler iistel regresyon, logaritmik regresyon, gii¢ regresyonu, ters
regresyon ve genel iistel regresyon hesaplamalari

istatistikleri. Ek olarak belirli bir x igin ytahmini ve belirli bir y igin x

tahmini. (Hesap makinesi, gergek hesaplama yapilmadan dnce her formiili dogrusal
bir regresyon formilline doniistirdigiinden « ve b katsayilar digindaki tim
istatistikleri girilen verilerden ziyade donUstiiriimiis verilerden alir.)

tuslarina basin.

elde edilebilir

Omek sayisi
X Ormeklerin ortalamast (x ver)
sx Ormek standart sapma (x veri)
52 Omek varyans (x veri)
® ox Niifus standart sapmasi (x veri)
o Niifus degisimi (variance) (x veri)
2y Omeklerin toplami (x veri)
y? Omeklerin karelerinin toplami (x veri)
xmin Ormeklerin minimum degeri (x veri)
xXmax Omeklerin maksimum degeri (x veri)

v Omeklerin ortalamasi (y ver)
sy Ormek standart sapma ( veri)
sy Ormek varyans (y veri)
ay Niifus standart sapmasi ( veri)
ay Niifus varyansi (y veri)
y Omeklerin toplami (y veri)
@ | oy Ormeklerin karelerinin toplami (y veri)
xy Numunelerin toplami (x, y)
vy Numunelerin toplami (2, y)
e Numunelerin 3. kuvvetlerinin toplami (x veri)
PR Numunelerin 4. kuvvetlerinin toplami (x veri)

ymin Ormeklerin minimum degeri (y veri)
degeri (y veri)

ymax Ormeklerin

%) Numunenin ilk geyregi (x veri)
B | Med Ormegin medyan (x veri)
0. Numunenin diglincii geyregi (x veri)
r Korelasyon katsayisi (2. dereceden regresyon harig)
a Regresyon denklemi katsayisi
® b Begresyon denklemi katsayisi
c Ikinci dereceden regresyon denklemi katsayis
R Belirleme katsayisi (2. dereceden regresyon)
IS Belirleme katsayisi (2. dereceden regresyon harig)
STAT Menu

Giris tablosunu kapattiktan sonra, STAT meniisii istatistiksel
degerleri ve regresyon katsayisi degerlerini goriintileyebilir ve istatistiksel degiskenleri
belirleyebilirsiniz.

A7) (0 ): Istatistiksel degerleri gdsterin

(Z): Regresyon katsayist degerlerini gosterin

: Istatistiksel deger degiskenlerini belirtin

: Istatistiksel deger (% ilgili) degiskenleri belirtin

: Maks/min deger degiskenlerini belirtin

: Regresyon katsayisi degiskenlerini belirtin

Not:

+ Regresyon katsayisi degerlerinin liste gériiniimii ve regresyon katsayisi
degiskenlerinin 6zellikleri tek degiskenli istatistiksel hesaplamada gériinmez.

« Tahmini degerler x"ve y” (20aP) (7)) tuslari le belirtir. iki x” degeri
varsa degerleri ayn ayn elde etmek igin STAT menisiinden () (sTan) (5 ) x1°
ve x2" elde edebilirsiniz.

+ Istatistiksel deger ve regresyon atsayisi deger listelerinde tusuna basarak
mentiye donemezsiniz.

Istatistiksel Hesaplama Formiilleri (213

Istatistiksel hesaplama for je sud ja bir hata meydana gelir:

+ Ara sonucun veya hesaplama sonucunun mutlak degeri 1 x 10' esit veya
daha biyiiktir.

+ Payda sifirdir.

+ Negatif bir sayinin karekoki alinmaya calisilir.

« lkinci dereceden regresyon hesaplamasinda géziim yoktur.

TABLO (Table) MODU (ﬁ

TABLE modunu kullanarak bir veya iki fonksiyonun degerlerindeki

degisiklikleri gorebilirsiniz..

Tablo ayarlama

1. TABLE moduna girmek igin basin.

2. Bir fonksyion girin (Function1) ve ETER'a basin.

3 Gerekirse 2. fonksyionu (Function2) girin ve tusuna basin.

4Bir baglangic degeri (X_Start :) girin ve tusuna basin.

Varsayilan baslangic degeri 0'dir.

5. Bir adim degeri girin (X_Step:). Varsayilan adim degeri 1'dir.

+ Imleci baslangig degeri ile adim degeri arasinda hareket ettirmek igin
(&) ve (9 tuglanini kullanabilirsiniz.

6. Bir adim degeri girmeyi bitirdiginizdeE\TER)'a basin. X degiskeni ve karsilik gelen
degerleri (ANS siitunu) iceren ve baslangic degerinin 3 satir altinda gériintiilenen
bir tablo gériintiilenir. Iki islev girdiyseniz, ANS1 ve ANS2 siitunlan gériiniir. X
degerini degistirmek ve karsilik gelen degerlerini tablo formatinda gormek icin
(Ca7) ve () tuglarini kullanabilirsiniz.

+ Tablo yalnizca gériintileme igindir ve tabloyu diizenleyemezsiniz.

+ Degerler, isaretler ve ondalik nokta dahil olmak tizere 7 haneye kadar gériintiilenir.

+ Imleci ANS sitununa (iki islev girdiyseniz ANS1 ve ANS2 siitunu) veya X siitununa

tagimak icin(C<) veya (») tusuna basin.

+ Imleg iizerindeki degerin tam haneleri sag altta gériintiilenir.

Not:

+ Bir fonksiyonda degisken olarak yalnizca “X” kullanilabilir ve diger degiskenlerin

tiimi say! olarak kabul edilir (degiskenlerde saklanir).

+~'ve L gibi irrasyonel sayilar da bir baglangig degjerine veya bir adim degerine

girilebilir. Adim degeri olarak 0 veya negatif bir say1 giremezsiniz.

+ Bir fonksiyon girerken WriteView diizenleyicisini kullanabilirsiniz.

+ Asagidaki ozellikler TABLO modunda kullaniimaz: koordinat déniistiirmeleri, ondalik

ve altmislik sayilar arasinda doniistiirme ve agisal birim doniistirmeleri.

+ Tablonun o\u?turulmasw zaman alabilir veya duruma gére " grintlenebilir.

+ Liitfen bir tablo olugtururken X degiskeninin degerlerinin yeniden yazildigini

unutmayin.

+ Modun baslangig ekranina dénmek iin (2 mod segimine basin ve

baslangig degeri ve adim degeri icin varsayilan degerlere doniin.

DRILL (ALISTIRMA) MODU

Math Drill: (o08)("3 ) ("o )
Pozitif tamsayili ve 0'li matematik islem sorulari rastgele goriintiilenir. Soru
sayls! ve operator tipi segilebilir.

Garpim tablosu (x Table): (008 (3 J(1)
Garpim tablosunun her satirindan (1'den 12'ye kadar) sorular seri veya rastgele
gorintilenir.
DRILL modundan ¢ikmak igin 'a basin ve bagka bir mod segin.
Math Drill ve x Tablosunu kullanma
1. Math Drill igin (%008 ("3 ) ("0 ) veya x Tablsu igin (&) basin.
2. Math Drill: Soru sayisini (25, 50 veya 100) segmek igin Ca ) ve (¥ ) kullanin.
x Tablosu: Garpim tablosunda bir satir segmek icin (1'den 12'ye) Ca7) ve (¥ ) kullanin.
3.Math Drill: Sorular icin iglem tipini segmek igin (<) ve (2 tuglarint kullanin
(+y -, X, +veya +—x+)‘
x Tablosu: Sira tipini (“Seri” veya “‘Rastgele”) segmek igin (<) ve (») kullanin
4 Baglamak icin ‘abasin.
Math Drill veya x Tablosunu (yalnizca rastgele sira) kullanirken, sorular rastgele segilir ve
sans eseri olmadikga tekrarlanmaz.
5. Cevabinizi girin. Bir hata yaparsaniz, girilen tiim sayilari silmek igin veya
tusuna basin ve cevabinizi tekrar girin.




6. tusuna basin.
+ Cevap dofjruysa * &#* " belirir ve sonraki soru gériintiilenir.
+ Cevap yanligsa * =" belirir ve ayni soru gorintiilenir. Bu yanlig bir
cevap olarak sayilacaktir.
+ Cevap girmeden EWTERtusuna basarsaniz dogru cevap gorintillenir ve ardindan
bir sonraki soru goriintiilenir. Bu yanlis bir cevap olarak sayilacaktir.
7. Cevabi girip ETER)'a basarak soru dizisini yanitiamaya devam edin.
8. Bitirdikten sonra 'a basin ve dogru cevaplarin sayisi ve yiizdesi goriintilenir.

9. Mevcut aligtirmanizin baslangic ekranina donmek igin tusuna basin.

Matematik Aigtirma (Drill) Sorularinin Araliklan

Her islem (operator) tiir(i igin soru aralig asagidaki gibidir:

+ Toplama iglemi: *0 + 0" 'dan “20 + 20" 'ye

- Gikarma iglemi: “0- 0" 'dan “20 - 20" 'ye; cevaplar pozitif tam
sayllar ve 0

x Garpma iglemi: “1 x 0" veya “0 x 1”'den “12 x 12" 'ye

+ Balme iglemi: “0 = 1"ile “144 + 12", cevaplar 1'den 12'ye ve 0'a kadar
pozitif tam sayilar, 144'e kadar bolinenler ve 12'ye kadar bdlenlerdir.

+-x+ Kanigik iglemler: Yukaridaki tiim araliklardaki sorular gériintilenir.

HATA VE HESAPLAMA ARALIKLARI

Hatalar

Bir islem hesaplama araliklarini agarsa veya matematiksel olarak gegersiz bir islem
yapilmaya calisilirsa bir hata olugur. Bir hata olustugunda, (<) (veya (»))
tusuna basiimasi, imleci otomatik olarak denklemde hatanin olustugu yere geri
gotiriir. Denklemi diizenleyin veya denklemi icin tusuna basin.

Hata Kodlari ve Hata Tipleri

ERROR 01: Syntax (yazim) hatasl
. (}egersiz bir islem gerceklestirimeye calisildi.
Omek: 2 C+J)(=J5 (=]

ERROR 02: Hesaplama hatasi

+ Bir ara veya nihai hesaplama sonucunun mutlak degeri 10 ‘e esittir veya onu asar.
+ Sifira bolme girisiminde bulunuldu (veya bir ara hesaplama sifirla sonugland).

+ Hesaplamalar yapilirken hesaplama araliklari agildi.

+ TABLE modunda adim degeri olarak 0 veya negatif bir say! girildi. Bir baglangic veya

bir adim degerinin mutlak degeri, TABLO modunda 10" ‘e esittir veya bu degeri asar.

+ Asal sayilarda garpanlara ayrilacak sayi 2'den biiyikse ve 10 basamakli pozitif
bir tam say1 digindaysa veya asal garpanlara ayirmanin sonucu negatif bir say1,
ondalik, kesir, \/ veya G oldugunda.

ERROR 03: Yuvalama (nesting) hatasl

+ Kullanilabilir arabellek sayisi asildi. (Sayisal degerler igin 10 ve hesaplama
talimatlar igin 64 gegici bellek vardr).

ERROR 04: Veri agimi hatasi

+ Veri deleri STAT modunda 100'G asti.

Uyarn Mesajlan

Cannot delete!

+ Segilen 6ge, WriteView dizenleyicisinde veya (2ndF)(DEL)
tuglarina basilarak silinemez.
Omek: (5 (OO
Bu drnekte, parantezleri silimeye alismadan dnce (issi silin.

Cannot call .
+ Tanimlanabilir bellekte (D1 — D3) saklanan fonksiyon veya islem cagrilamaz. Om.
NORMAL mod iginden istatistiksel bir degiskeni geri gagirma girisiminde bulunuldu.

Buffer fulll

+ Denklem (hesaplama bitis talimatlari dahil) maksimum giris arabellegini
(WriteView diizenleyicisinde 159 karakter veya Satir diizenleyicide 161
karakter) ati. Bir denklem maksimum giris arabellegini asamaz.

Hesaplama Araliklari (234
+ Belirtilen araliklar iginde, bu hesaplayici mantisin en az anlamli
basamaginin £1'i kadar dogrudur. Ancak siirekli hesaplamalarda her
I I I birikmesi nedeniyle bir | | hatas! artar. (Bu,
siirekli hesaplamalarin dahili olarak yapildii ( y*, «, nl, ¢, In vb. igin
aynidir.)
Ek olarak, bir hesaplama hatasi, biikiilme noktalarinin ve tekil
iyonlarin noktalarinin yak 1a birikecek ve biiyily
+ Hesaplama araliklari:
10 ~ £9.999999999 x 10% ve 0.
Bir girdinin mutlak degeri veya bir hesaplamanin nihai veya ara sonucunun degeri
10 'dan kiiglikse, hesaplamalarda ve ekranda deger 0 olarak kabul edilir.
+ \ Kullanilarak sonuglarin gériintiillenmesi (EXACT segildiginde)
Hesaplama sonuglari, agagidaki koullarin timii kargilandiginda~/ kullanilarak
goriintiilenebilir:
+ Ara ve nihai hesaplama sonuglari asagidaki bigimde griintilendiginde:

s ab Vg

Te T f
+ Her katsay! agagidaki araliklara distiiginde:
1<a<100; 1<b<1.000; 0<c<100;
1<d<1.000;1<e<100; 1 <f<100
+ Ara ve nihai hesaplama sonuglarindaki terim sayis bir veya iki oldugunda.
Not: V- iceren iki kesirli terimin sonucu ortak bir paydaya indirgenecektir.

PIL DEGIgiMi

Pil Degigtirme Uzerine Notlar

Pillerin yanlis kullanimi elektrolit sizintisina veya patlamaya neden olabilir. Asagidaki
isleme kurallarina uydugunuzdan emin olun:

+ Yeni pilin dogru tip oldugundan emin olun.

+ Pili hesap makinenize gosterildigi gibi dogru sekilde yerlestirin.

+ Pil sevkiyattan dnce fabrikada takil ve teknik ozelliklerde belirtilen

hizmet émriine ulasmadan bitmis olabilir.

Bellek igeriginin silinmesiyle ilgili notlar

Pil degistirildiginde, bellek igerigi silinir. Silme, hesap makinesi arizallysa veya tamir
edildiginde de meydana gelebilir. Yanlislikla silinme ihtimaline kars! tiim énemli
bellek igeriklerini not edin.

Pil ne zaman degistirilmeli
Los Isikta digmesine basildiginda (ekran kontrastini ayarlansa dahi) ekranin
kontrasti zayifsa veya ekranda higbir sey griinmiyorsa pili degistirme zamani gelmistir.

Uyarilar

+Hesap makinesinde kalan bitmis pil akabilir ve hesap makinesine zarar verebilir.

+ Akan bir pilden gikan sivinin yanlislikla gdze girmesi ciddi yaralanmalara neden
olabilir. Byle bir durumda, temiz su ile yikayin ve hemen bir doktora bagvurun.

+ Akan bir pilin sivisi cildinize veya giysilerinize temas ederse hemen temiz suyla
yikayin.

+ Uriin bir stire kullanimayacaksa pillerin akarak tiniteye zarar vermesini
Gnlemek icin bunlari gikarin ve giivenli bir yerde saklayin.

+ Bitmis pilleri irlindin iginde birakmayin.

+ Pilleri gocuklarin erisemeyecedi bir yerde saklayin.

+ Yanlis kullanim nedeniyle patlama riski olugabilir.

+ Patlayabilecekleri igin pilleri atese atmayn.

Pil Degistirme Prosediirii

1. (2ndF) (0FF)'ye basarak glici kapatin.

2. Vidalari gikarin. (Sekil 1)

3. Gikarmak icin pil kapagini kaldirin.

4. Kullanilmis pili, tiikenmez kalem veya benzeri sivri uglu bir cihazla kaldirarak

cikarin. (Sekil 2)

5. Yeni pili takin. "+" tarafinin yukari baktigindan emin olun.

6. Kapag ve vidalari tekrar yerlestirin.

7. Tiikenmez kalem veya benzeri bir nesnenin ucuyla RESET noktasina basin.

8. Ekran kontrastini ayarlayin. Bkz. “Ekran kontrastini ayarlama’. Sonra basin.

+ Ekranin asagida gosterildidi gibi gdrindiginden emin olun. Ekran gdsterildigi
gibi gdrinmiiyorsa pili gikarin, yeniden takin ve ekrani bir kez daha kontrol edin.

MORMAL MODE

Sekil 2

Otomatik Kapanma Iglevi
Yaklaslk 10 dakika boyunca herhangi bir tusa basilmazsa bu hesap
makinesi pil giictinden tasarruf etmek icin kendini kapatacakir.

OZELIKLER

Ekran: 96 x 32 dot matrix likit kristal ekran

Hesaplama sonuglarinin gdsterimi:
Mantis: 10 basamak
Us: 2 basamak

Dahili hesaplamalar: 14 basamaga kadar mantisler

Bekleyen islemler: 64 hesaplama, 10 sayisal deger

Giig kaynagi: 1,5V = (DC): Alkalin pil (LR44 veya es degeri) x 1

Calisma siiresi: ~ 55555'1 25°C'de (77°F) siirekli olarak gorintiilerken yaklastk 3.000
saat (kullanima ve diger faktorlere gore degisir)

Calisma sicaklig: ~ 0°C-40°C (32°F - 104°F)

Boyutlar: 80 mm x 158 mm x 14 mm

Agirlik: Yaklagik 102 gr (pil dahil)

Aksesuarlar: Pil x 1 (takilt), kullanim kilavuzu ve sert kapak
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HESAPLAMA ORNEKLERI

@ ) (FSE)

100000 + 3 =
[NORM1] (onc) 100000 ()3
= 33'333.33333
— [FIX: TAB 2] ()2 33'333.33
—[SCl:SIG2] EEW(i)(i)2 3.3E04
—[ENG:TAB2] (sETwW)(1)(2)2 33.33E03
— [NORM1] 33'333.33333
© (W) (EDITOR)
—[APPROX.]  (owo)(Erw) (2 ) (o) (1) 0.
1+2= 1=J2(=) 0.5
— [EXACT(ab" )] o) 0.
1:2- 13200 -
33 (RECURRING DECIMAL)
—[ON] = e.
611+ 495= 611 (=)495(=) 1%
a1
1.234
1.234343434
1iae
611 (=)495(=) 1.2(34)
1.234343434
CHANGE 1r116r495
611r495
(oriee) 1.2(34)
— [OFF] ) e.
2 .3 _
e 3
1_
20
23
20
1.15
3
178
V3 x5 = 3O Es N
=)
3.872983346
sin45 = (sn) 45 (=) g
9.707106781
6 (A
.
®36+2)= 35200 21.
®3x5+2= 3(x)5(*)2(=) 7.
®B+3)x2= 5(+)30)(xJ2(=) 16.
-0 (2ndF) CA) 21.
-® ) 17.
-® (&) 21.
-® @) (V) 16.




o (=== O=sin"x,0=tan"'x 0 =cos 'x
454285+ 3= 140 DEG —90<0<90 0<0<180
1816_ ; RAD -5 <0< 0<0<n
15-8 37 GRAD ~100 <0 <100 0<0<200
42 x -5 +120 =
-90.
(5x10% = (4 x 109) = (94
1250680 90° > [rad]  (ONE) 90 (2n 4
P78 —g] 100.
—[© 2ndF ) (DRG») 90.
34457 = 34(F)57(5) 91. r1 (2neP) (Re)
45 + 57 = 45 (=) 102.
68 x 25 = 68 (xJ)25(=) 1'700.
(one) 8 (X)) 2 (sTo) (m) 16.
68 x 40 = 40 (=) 2'720.
24+ (8x2) = 24 (2 @) () () 15
(3 Bx2)x5= ) () (x5 (=3 8.
0=>M (ono) (570) (w) 0.
o 3
sin60 7] = =2 $150 x 3= My 150 (X3 (i) 450.
0.866025403 +)$250: My +250=> M, 250 (W) 250.
cos— [rad] = N2 ) Mp x 5% U (M) (X5 (2ndF) (%)
4 2 (v) 35.
9.707106781 M= 665.
tan~'1 [g] = 24 2 2
=2 o2 2
50. ir6 5 W 25
3% (A)+60 = (A) = 32_;
(cosh1.5 +sinh1.5)2 =
sinh~' = D1
20.88553692 )
. sinh10.5 = 9.481211825
tanh! ==
7 0.895879734
In20 = 2.995732274 (713
log50 = 1.698970004 6+ 4 =ANS 10.
log> 16384 = D2 (>)16384 (=) 14. ANS +5 = 15.
(&)16384 (1) 8x 2=ANS 8 ()2 16.
14.
6= 305 20.88553692 ANS? = (=) 256.
1:e= 1 D ED D)
0.367879441 (124
1 5
7= 11872 — 4+ —= -
10 50.11872336 35+ 4
st 7 % (oriee) 26—9
o 8.369523809 4.833333333
—2 4 2 _
87875 = 3(@)1 ()2 (F)4(@)3(=)  4r5r6
2024 %
29r6
4.833333333
-2'024.984375 5
*4r5re=a-
121024.984375
-2024r63rb64
129599 64 DEC (25) — BIN F 2SBIN -
8= 512. HEX (1AC) ) 1AC
V39 VBT = . —BIN BIN 110101100
- — PEN PEN 3203
4. —0CT ocT 654
827 = 3. — DEC 428.
4= 24.
BIN (111) — NEG 11y BN 1111111001
10Ps = 72e. 1011 AND 101 = (=M1011
[BIN] 01(=) BIN 1
5Ca= 5 (2ndF) (uCr) 2 (=) 10. - )54 (on)
SAORC3=[HEX] (T
500 x 25% = 500 (X)25 (2ndF) 125. HEX DB
_
120 + 400 = 7% 120 (=) 400 (2 30. NOT 10110 = [BIN] 10110 (=) BIN 1111101001
500 + (500 x 25%) = 500 (F) 25 (@) (%) 625. 24 XOR 4 = [OCT] 724 (xoR)
4 (=) oCT 20
400 — (400 x 30%) = 400 (=) 30 (200 28e. B3 XNOR 2D = 1) B3 (xNoR)
[HEX] 2p (=) HEX FFFFFFFF61
5-9|= (@R (@) 5 (=) 9 (= 4.
|59l . _.DEC 159,

D [

7°31°49.44” — [10] 663
71 250
123.678 — [60]
123°40°40.8"
3h 30m 45s +
6h 45m 36s = [60]
10°16’21."
1234°56'12" +
0°0'34.567" = [60]
1234°56°47."
3h 45m — 1.69h
=[60] 2°336."

sin62°12°24” = [10]

0.884635235

& =

=6 = 4 7.211102551
y=47"10=1[] 6: 33.69006753
r=14 X: 11.32623792
0=36[ \» Y: 8.228993532

O (vor)
S [FIX, TAB = 1] 0.0
.g_ =N
5:9=ANS >
0.6
ANS x 9= 5.0
=N
9
0.6
3
— [MDF] =
ANS x 9= 5%
5.4
— [NORM1] 5.4
1 % x 9 = 5.5555555555555 x 10~ x 9
23 ., 9-06x9
5
@ ([
pors. OO23@H@D5 g 4
T =D R: 3.
95 4— 9.5 (2ndF) (int>) 4 a: 2.
T = R: 1.5
32+ (5)= (=) 32 (2ndf) a: 6.
' D) R: -2.
12210= " (v 12210 () 12'210.
2x3x5%11x37
12'216.
1234567 = oz
1234567 (=) 1'234'567.
127x(9721)




@ (008 (STAT) (550)

— DATA — (Wobg) (1) (o)
20 |

X
30 1 |

40

| FRQ |

>

40 | 20 @R 30 @) 40 () 2 EVER) 50 BE

50
M X | FRQ |

2
1
(¥ ) @79 (INs-D)
| FRQ |
3
1

45 }5_

60

€D (woog) (STAT) (0ATA) (sTaT) (X7 ) ("]

(wopg) (1 ) (o ) (2ndF)(CA ] (DATA)

T | x | FrRa |
3|75 3
4|50 1
s | I
»
stat O[SD]
no= 7.
X = 75.7142857
() SX = 13.3630621
182X = 178.571429
Tox = 12.3717915
02X = 153.061224
) Ix = 530.
12x2 = 41'200.
txmin= 50.
0 = 75
&2 Med = 75.
19 = 80.
) xmax= 95
ON/C

T X | Y | FRa_|
12 | 24
3|21 40 3 ‘
4|15 25 1
21 | 40 | —
21 40 »
21 | 40
15 | 25 Stat 1[a+bx]
o
a+ bx
a = 1.050261097
(=) b = 1.826044386
L F =0.995176343
1w = 654'836.
(staD) (o) ymin = 5.
®® max=
Eals 2NN 48.
v)

x=3-y'=? (ONC)3 @) 3y 6.528394256

y=46—-x'=? 46 (@dH)(X) 46X  24.61590706

sinh~'x |x| < 10%
cosh~'x 1<x<10%
tanh~'x |x| <1
8 13 x2 |x| < 10%
5 o] o x | vy | FRa | X3 x| < 2.15443469 x 10%
5 4123 200 1
5115 71 1 Nx 0<x <10
23 | 200 o | I
» x7! |x] <1019 (x 3 0)
15 | 71 Stat 2[a+bx+cx?] a n! 0<n<69*
a4t bxtoxe 0 <r<n< 9999999999
- Py LI 100
a 5.357506761 n — < 10
ah) b =-3.120289663 (-
I € =0.503334057 0 <r<n<9999999999*
R " C 0<r<69
&2 a+bx+cx L 100
RP= 9.99994896 nom<10
X=100y'=7 @10 10y 24.4880159 —DEG, D°M'S 0°00.00001” < | x| < 10000°
221 xX,y—r0 \x2+y? < 10100
y=22-x=7 22 1: 9.63201409 0<r<10'°
2: -3.632772026 DEG: |6]|< 10"
. T 10
22v " 0%y RAD: 0] < 355 x 10
-3.432772026 10
GRAD: |0] < 75~ x 107
o> DEG — RAD, GRAD — DEG: |x| < 1019
DRGM>

RAD — GRAD: |x| < - x 10%

- XX x’ —nx’
Y= =" 2GCDy, iLCMy 0<n< 100"
P
sv= | ZX o |m| < 9999999999
n-1 R.Int(m, n) |n| < 9999999999*
-_2y _ [ -ny m<n, n—m<10'°
Y= o= n
- DEC DEC: |x| < 9999999999
Ty —n? —BIN BIN: 1000000000 < x < 1111111111
sy = o — PEN 0<x< 111111111
—ocT PEN: 2222222223 < x < 4444444444
— HEX 0 < x < 2222000222
AND OCT: 4000000000 < x < 7777777777
228 (TABLE) OR 0 < x < 3777777777
P iﬁgR HEX: (I;DSA)I(BZ421§%1B§:§F§ FFFFFFFFFF
T X ANS
1 [ENTER) (ENTER . BIN: 1000000000 < x < 1111111111
= H 0<x< 111111111
X_Start: -2 0 1 PEN: 2222222223 < x < 4444444444
X_Step: 1 ! -2. NOT 0 < x < 2222222221
OCT: 4000000000 < x < 7777777777
0<x < 3777777777
X ANS HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
0 1 0 < x < 2540BE3FE
1 2
5 BIN: 1000000001 <x < 1111111111
l 2. 0<x < 111111111
PEN: 2222222223 < x < 4444444444
x2+1 NEG 0 < x < 2220000222
OCT: 4000000001 < x < 7777777777
1 0 < x < 3777777777
HEX: FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF
x+5 x| anst | anse | 0 <x < 2540BESFF
2 ¢ *n, m, r: tam say!
X_Start:1 1 § ﬁn ; B
X_Step:1 1 ' 1
(234
Function Dynamic range

sinx, cosx, tanx

DEG: |x|< 10"
(tanx: |x|#90(2n — 1))*
RAD: |x|< -~ x10'°
180 .
(tanx: |x| # ?(Zn —1)*
10
GRAD: |x| <5 x 10"
(tanx: [x| = 100(2n — 1))*

sin~'x, cos'x

|x| <1

tan'x, 3\ x

|x| <101

Inx, logx, logax

10799 < x < 101,100 < 7 < 10" (g = 1)

x

*y>0: —10'% < xlogy < 100

ey=0: 0<x< 1010

ey<0: x=n
(0<|x|<1:%=2n71,x¢0)',
—10'% < xlog|y| < 100

°ey>0: —10‘°°<Llo <100 (x # 0)
y>0 X o9y
ey=0: 0<x<10'%

Ny ey<0: x=2n-1
4
(O<|x]<ti5=nx£0)"
1
—-10'% < —log|y| < 100
e* —10"% < x < 230.2585092
10* —10"° < x < 100

sinhx, coshx, tanhx

|x] < 230.2585092
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“lyi marka iyi Girtin"

° Bu kullanma kilavuzunun Tirkge yayin haklari Edb Teknoloji ve

Kirtasiye Uriinleri Ticaret Limited Sirketine aittir.

° Bu kullanma kilavuzunun higbir kismi yasalarla miisaade edilmedigi

taktirde iktibas edilemez ve Edb Teknoloji Ltd. Sti.'nden dnceden yazili
izin almaksizin ¢ogaltilamaz ve kullanilamaz.

° Bu belgedeki bilgilerin kullaniimasindan dolayi kaynaklanan zararlar igin

herhangi bir sorumluluk kabul edilmemektedir.

W

Bu Ekipmanin ve Pillerinin Atilmasi Hakkinda Bilgi
|

Dikkat: Uriiniiniiz yukanidaki sembolle isaretlenmistir. Bu, kullanilmis elektrikli ve
elektronik ekipmanlarin genel ev atiklariyla karistirimamasi gerektigi anlamina
gelir.

Bu Urdinler igin ayri bir toplama sistemi bulunmaktadir..

1. Avrupa Birliginde

Dikkat: Bu ekipmani atmak istiyorsaniz, liitfen normal ¢op kutusunu kullanmayin!
Kullaniimis elektrikli ve elektronik ekipman, ayri olarak ve kullaniimis elektrikli ve
elektronik ekipmanin uygun sekilde iglenmesini, geri kazaniimasini ve geri
donUsturlimesini gerektiren mevzuata uygun olarak ele alinmalidir. Uye tilkeler
tarafindan uygulamaya konduktan sonra, AB (ilkelerindeki 6zel haneler kullaniimis
elektrikli ve elektronik ekipmanlarini iade edebilir. Belirlenen toplama tesislerine
licretsiz*. Bazi ilkelerde* benzer bir yenisini satin alirsaniz yerel saticiniz eski
driindintizu tcretsiz olarak geri alabilir.

* Daha fazla bilgi igin lutfen yerel makaminizla iletisime gegin. Kullanilmis elektrikli
veya elektronik ekipmaninizda pil veya akii varsa, liitfen bunlari yerel
gereksinimlere gdre dnceden ayri olarak atin.

Bu driind dogru sekilde imha ederek, atigin gerekli aritma, geri kazanim ve geri
dontsim islemlerinden gegmesine ve bdylece uygun olmayan atik isleme
nedeniyle ortaya glkabilecek gevre ve insan sagligi tizerindeki olasi olumsuz
etkilerin 6nlenmesine yardimel olacaksiniz.

2. AB digindaki diger Ulkelerde
Bu driind atmak isterseniz, litfen yerel yetkililere bagvurun ve dogru imha
yontemini égrenin.

SHARP
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