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Bu kılavuz hakkında
•  işareti matematik formatını kullanan bir örneği

belirtirken,  işareti doğrusal biçimi belirtir. Giriş/
sonuç biçimleri hakkında ayrıntılar için bkz. “Giriş/Sonuç 
Formatının Belirlenmesi.”

• Tuş başlığı işaretleri, bir tuşun ne giriş yaptığını veya
hangi işlevi gerçekleştirdiğini gösterir.
Örnek: , , , , ,  vb.

•  veya  tuşuna basıp ardından ikinci bir tuşa
basmak, ikinci tuşun alternatif işlevini yerine getirir.
Alternatif işlev, tuşun üzerinde yazılı olan metinle 
gösterilir.

• Aşağıda alternatif işlev tuşu metnindeki farklı
renklerin ne anlama geldiği gösterilmektedir.

• Aşağıda alternatif bir fonksiyon işleminin bu Kullanım 
Kılavuzunda nasıl temsil edildiğine dair bir örnek 
gösterilmektedir.
Örnek:  (sin-1)
“sin” kendisinden önceki tuş işlemiyle ( )  erişilen 
fonksiyonu belirtir. Bunun gerçekleştirdiğiniz asıl tuş 
işleminin bir parçası olmadığını unutmayın.

• Aşağıda bir ekran menü öğesinin seçilmesine yönelik bir 
tuş işleminin bu Kullanma Kılavuzunda nasıl temsil 
edildiğine ilişkin bir örnek gösterilmektedir.
Örnek:  (Setup)
“Setup” sayı tuşu işlemiyle ( )  seçilen menü öğesini 
belirtir.

Tuş işaretleme 
metni bu renkteyse:

Bu şu anlama geliyor:

Mavi ardından uygulanabilir fonksiyona
erişim tuşuna basın.

Turuncu ya ardından uygulanabilir değişkeni, sabiti 
veya sembolü girmek için kullanılan tuşa basın
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            . • İmleç tuşu yönü belirten dört okla 
işaretlenmiştir. Bu Kullanım Kılavuzu'nda 
imleç tuşunun işlemi ,   ,  
ve  olarak gösterilir.

Hesap Makinesinin Başlatılması
Hesap makinesini başlatmak ve hesaplama modunu ve    
kurulumu (setup) başlangıç varsayılan ayarlarına döndürmek 
istediğinizde aşağıdaki prosedürü uygulayın. Bu işlemin aynı 
zamanda hesap makinesinin hafızasında bulunan tüm verileri 
de sildiğini unutmayın.

 (CLR)  (All)  (Yes)
• Hesaplama modları ve kurulum ayarları hakkında bilgi için

bkz. “Hesaplama Modları ve Kurulum (Setup).”
• Bellek hakkında bilgi için bkz. “Hesap Makinesi 

Hafızasının Kullanılması.”

Güvenlik Önlemleri
Hesap makinesini kullanmadan önce lütfen aşağıdaki 
güvenlik önlemlerini dikkatlice okuyun. İhtiyaç duyduğunuzda 
başvurabilmeniz için bu kılavuzu el altında bulundurun.
Bu kılavuzdaki ekran ve tuş gösterimleri yalnızca açıklama 
amaçlıdır ve hesap makinesinde gördüklerinizle tam olarak 
eşleşmeyebilir.

Dikkat

Bu sembol, belirtilen güvenlik önlemlerinin göz ardı 
edilmesi durumunda yaralanma veya hasar riski 
bulunduğunu belirtir.
Pil

• Bu Kullanım Kılavuzu'nda gösterilen ekranlar ve
resimler (anahtar işaretleri gibi) yalnızca açıklama 
amaçlıdır ve temsil ettikleri gerçek öğelerden biraz 
farklı olabilir.

• Bu kılavuzun içeriği önceden haber verilmeden
değiştirilebilir.

• : Açı birimi için dereceyi belirtin.
: Açı birimi için radyanı belirtin.

• Pili çocukların erişemeyeceği bir yerde saklayın. Pil
yutulursa acil tıbbi yardım alın.

• Pili şarj etmeyin, devre dışı bırakmaya çalışmayın, kısa
devre yaptırmayın veya ısı uygulamayın.

• Yeni bir pil takarken, pili artı işareti yukarı bakacak
şekilde yönlendirin.

• Yalnızca bu kılavuzda belirtilen pili kullanın.
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Hesap Makinesinin İmha Edilmesi
• Bu hesap makinesini çöp fırınına atmayın. Patlayabilir ve

yaralanmaya veya yangına neden olabilir.

Diğer Önlemler
•  Bu hesap makinesini ilk kez kullanmadan önce % tuşuna basın.
•  Hesap makinesinin fabrikadan çıkışı ile satın alındığı zaman 
arasında pilin şarjı bir miktar azalabilir. Bu nedenle orijinal pil yeni 
pil kadar uzun süre dayanmayabilir.
•  Pil gücü çok düşük olduğunda hesap makinesinin belleği 
bozulabilir veya tamamen kaybolabilir. Önemli bilgilerin 
kaybolmasını önlemek için bir kopyasını başka bir yerde saklayın.
•  Hesap makinesini aşırı koşullar altında saklamaktan veya 
kullanmaktan kaçının.
•  Düşük sıcaklık, hesap makinesinin tepki süresini yavaşlatır, 
ekranın eksik görünmesine neden olur ve pilin ömrünü kısaltır. 
Ayrıca hesap makinesini doğrudan güneş ışığına maruz 
bırakmayın veya ısıtıcının yakınına koymayın. Yüksek sıcaklık, 
gövde (kasa) renginin solmasına, mahfazanın bozulmasına veya 
dahili devrelerin hasar görmesine neden olabilir.
•  Hesap makinesini nemli koşullarda veya yüksek nem veya aşırı 
toz bulunan ortamlarda saklamaktan veya kullanmaktan kaçının. 
Bunu yapmak iç devrelere zarar verecektir.
•  Hesap makinesini düşürmeyin veya aşırı güce maruz kalmasına 
izin vermeyin.
•  Hesap makinesini kıvırıp, bükmeyin veya başka şekilde deforme 
etmeyin.
•  Not: Hesap makinesinin cebinizde taşınması kıvrılmasına veya 
bükülmesine neden olabilir.
•  Hesap makinesinin tuşlarına basmak için kalem veya başka sivri 
uçlu bir nesne kullanmayın.
•  Hesap makinesini temizlemek için yumuşak, kuru bir bez 
kullanın. Hesap makinesinin kasasının açılması garantiyi geçersiz 
kılar.
•  Hesap makinesi çok kirliyse, temizlemek için suyla seyreltilmiş 
nötr bir ev temizleyicisi kullanılabilir. Bir bezi solüsyona batırın ve 
hesap makinesine uygulamadan önce sıkın. Hesap makinesini 
temizlemek için benzin, seyreltici madde veya başka herhangi bir 
uçucu solvent kullanmayın. Bunu yapmak kasaya ve tuşlara zarar 
verebilir.

Hesap Makinesini Kullanmadan Önce
Koruyucu Sert Kapağın Kullanılması
1. Hesap makinesini kullanmadan önce, 1. adımda 
gösterildiği gibi üniteyi koruyucu kapağından kaydırarak
çıkarın.
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2. Hesap makinesini kullandıktan sonra, 2. adımda gösterildiği 
gibi üniteyi kapaktan dışarı kaydırın. Koruyucu kapağı
kullanmak için ünitenin klavye tarafının üzerine kaydırın.

Makineyi Açma ve Kapatma (ON ve OFF)
• Hesap makinesini açmak için  tuşuna basın.
• Hesap makinesini kapatmak için  (OFF)
tuşlarına basın. 
• Ekran Kontrastını Ayarlama

 (SETUP)  (  CONT )
kontrast ayarlama ekranını görüntüler. Ekran kontrastını 
ayarlamak için  ve  tuşlarını kullanın ve ardından

 tuşuna basın.

Mod menüsü görüntülenirken (  tuşuna bastığınızda 
görünür)
ayarlayabilirsiniz.
ÖNEMLİ: Ekran kontrastını ayarlamak ekranın 
okunabilirliğini iyileştirmiyorsa pil gücü düşük olabilir. 
Pili değiştirin.

  kontrastı  vey  tuşlarını kullanarak da
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Ekran Hakkında
Hesap makineniz 31 x 96 noktalı bir LCD ekrana sahiptir. 
Örnek: 

Giriş ifadesi

Hesaplama sonucu

Önemli: Çok karmaşık hesaplamalar veya yürütülmesi uzun 
zaman alan diğer hesaplamalar için hesaplama dahili olarak 
yapılırken ekran yalnızca yukarıdaki göstergeleri (herhangi 
bir değer olmadan) gösterebilir.

Ekran Göstergeleri
Örnek Ekran:        STAT         D

Gösterge: Anlamı:

S
 tuşuna basılarak tuş takımı değiştirildi. Tuş 

takımı değişecek ve bir tuşa bastığınızda bu 
gösterge kaybolacaktır. 

A
Alfa giriş moduna  tuşuna basılarak girilmiştir. 
Alfa giriş modundan çıkılacak ve bir tuşa 
bastığınızda bu gösterge kaybolacaktır.

M Bağımsız hafızada saklanan bir değer vardır.

STO
Hesap makinesi, bir değişkene değer atamak için 
değişken adının girilmesini bekliyor. Bu gösterge 

 (STO) tuşuna bastığınızda görünür.

RCL
Hesap makinesi, değişkenin değerini hatırlamak için 
değişken adının girilmesini bekliyor. Bu gösterge 

 'ye bastığınızda görünür.
STAT Hesap makinesi STAT Modundadır.

D Varsayılan açı derecedir.
R Varsayılan açı radyandır.
G Varsayılan açı graddır. 

FIX Sabit sayıda ondalık basamak geçerlidir.
SCI Sabit sayıda anlamlı basamak geçerlidir.

Math Giriş/sonuç formatı olarak matematik stili seçilir. 
Hesaplama geçmişi hafıza verileri mevcut ve 
tekrar tekrarlanabilir veya geçerli ekranın üstünde/
altında daha fazla veri var.

Disp Ekranda şu anda çoklu ifade hesaplamasının 
ara sonucu gösterilmektedir.
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Hesaplama Modları ve Kurulum (Setup)
Hesaplama Modları

Hesaplama Modunu Belirleme
(1) Mod menüsünü görüntülemek
için  tuşuna basın.

(2) Seçmek istediğiniz moda karşılık
gelen sayı tuşuna basın.
Örneğin STAT modunu seçmek için ' ye basın.

Hesap Makinesi Kurulumunu (Setup) 
Yapılandırma

 (SETUP) tuşuna basıldığında, hesaplamaların 
nasıl yürütüldüğünü ve görüntülendiğini kontrol etmek için 
kullanabileceğiniz setup menüsü görüntülenir. Setup 
menüsünde  ve  tuşlarını kullanarak geçiş 
yapabileceğiniz iki ekran bulunur.

 

 

“  CONT ” kullanımının nasıl kullanıldığı hakkında bilgi için 
“Ekran Kontrastını Ayarlama” konusuna bakın.

Giriş/Sonuç Formatının (Gösterimi) Belirlenmesi

Bu tür bir işlemi gerçekleştirmek 
istediğinizde:

Bu modu 
seçin 

Genel hesaplamalar COMP
İstatistik ve regresyon hesaplamaları STAT
Doğrusal (lineer) denklemler EQN

Bir ifadeye dayalı sayı tablosunun oluşturulması TABLE

Doğru / yanlış VERIF
X'in değeri PROP

Bu giriş/sonuç biçimi için: Bu tuş işlemini gerçekleştirin: 
Math  (MthlO)
Lineer  (LinelO)
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• Matematik formatı/gösterimi kesirlerin, irrasyonel 
sayıların ve diğer ifadelerin kağıda yazıldığı gibi 
görüntülenmesini sağlar.

• Doğrusal biçim, kesirlerin ve diğer ifadelerin tek satırda
görüntülenmesini sağlar.

Varsayılan Açı Biriminin Belirlenmesi

90° =  radyan = 100 grad

Ekran Basamak Sayısının Belirlenmesi

Hesaplama Sonucu Görüntüleme Örnekleri 
• Fix: Belirttiğiniz sayı (0'dan 9'a kadar), görüntülenen

hesaplama sonuçlarındaki ondalık basamak sayısını
kontrol eder. Hesaplama sonuçları görüntülenmeden
önce belirtilen rakama yuvarlanır.
Örnek:      100 ÷ 7 = 14.286 (Fix3)

  14.29 (Fix2) 
• Sci: Belirttiğiniz değer (0'dan 10'a kadar), görüntülenen 

hesaplama sonuçları için anlamlı basamak sayısını 
kontrol eder. Hesaplama sonuçları görüntülenmeden 
önce belirtilen rakama yuvarlanır.

Aşağıdakileri varsayılan açı 
birimi olarak belirtmek için:

Bu tuş işlemini gerçekleştirin:

Derece  (Deg)
Radyan  (Rad)
Grad  (Gra) 

Bunu belirlemek için: Bu tuş işlemini gerçekleştirin:
Ondalık Basamak Sayısı  (Fix)  - 
Önemli Basamak Sayısı  (Sci)  - 
Üstel Görüntüleme Aralığı  (Norm)  (Norm1) 

or  (Norm2)

  Math Gösterimi   Lineer Gösterim

π
2
---
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Örnek: 1 ÷ 7 = 1.4286 ✕ 10 -1 (Sci5)
1.429 ✕ 10-1 (Sci4)
Norm: Mevcut iki ayardan (Norm 1, Norm 2) birinin 
seçilmesi, sonuçların üstel olmayan formatta 
görüntüleneceği aralığı belirler. Belirtilen aralığın dışında 
sonuçlar üstel format kullanılarak görüntülenir.
Norm 1:10-2 > ,  ≥ 1010

Norm 2: 10-9 > ,  ≥ 1010

Örnek:   1 ÷ 200 = 5 ✕ 10-3 (Norm1)
   0.005 (Norm2)

Kesir Formatını Belirleme 

İstatistiksel Görüntü Formatının Belirlenmesi
STAT Modu STAT düzenleyici ekranının frekans (FREQ) sütununun 
görüntülenmesini açmak veya kapatmak için aşağıdaki prosedürü 
kullanın.

Ondalık Nokta Görüntüleme Formatını 
Belirleme  

Burada yapılandırdığınız ayar yalnızca hesaplama 
sonuçlarına uygulanır. Giriş değerlerinin ondalık noktası her 
zaman bir noktadır (.).

Hesaplama Modunu ve Diğer Ayarları 
Başlatma
Aşağıdaki prosedürün uygulanması hesaplama modunu ve 
diğer kurulum ayarlarını aşağıda gösterildiği gibi başlatır.

 (CLR)  (Setup)  (Yes) 

Bu kesir biçimini belirtmek için: Bu tuş işlemini gerçekleştirin:
Tamsayılı kesir (a b/c)
Bileşik kesir  (d/c)

Bunu belirtmek için: Bu tuş işlemini gerçekleştirin:
FREQ Sütununu Göster  (STAT)  (ON)
FREQ Sütununu Gizle  (STAT)  (OFF)

Ondalık nokta görüntüleme 
biçimini belirtmek için:

Bu tuş işlemini gerçekleştirin:

Nokta (.) 5 (Disp)  (Dot)

Virgül (,) 5 (Disp)  (Comma)

x x

x x
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Bu ayar:
Hesaplama modu 
Giriş/Sonuç Biçimi 
Açı Birimi
Ekran Basamağı  
Kesir Biçimi 

Ondalık Nokta 
Sadeleştirme

İstatistik Ekranı

Aşağıdaki için başlatıldı.
Comp
Mthlo
Deg
Norm 1 
d/c
OFF
Dot 
AUTO

Genel Bir Fonksiyon Girme
Aşağıda gösterilen genel fonksiyonlardan herhangi birini 
girdiğinizde, işlev otomatik olarak açık parantez (()  
karakteriyle girilir. Ardından, bağımsız değişkeni ve kapatma 
parantezlerini ()) girin.

Örnek: sin 30 =

 tuşuna basıldığında “sin (“ girişi yapılır.
Math formatını kullanmak istiyorsanız giriş prosedürünün farklı 
olacağını unutmayın. Daha fazla bilgi için bkz. “Matematik 
Formatıyla Giriş Yapma.”

sin(, cos(, tan(, sin-1(, cos-1(, tan-1(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh-1 (, 
cosh-1(, tanh-1(, log(, ln(, e^ (, 10^ (, 

 (, (, Abs(, Pol(, Rec(, Rnd(, GCD(, LCM(, Int(, IntG(

Hiçbir şey yapmadan başlatmayı iptal etmek için  yerine  (Cancel) tuşuna basın.

İfadelerin ve Değerlerin Girilmesi 
Standart Format Kullanarak Hesaplama 
İfadesi Girme
Hesap makineniz hesaplama ifadelerini yazıldığı gibi 
girmenize olanak sağlar. Çalıştırmak için  tuşuna basın. 
Hesap makinesi, toplama, çıkarma, çarpma ve bölme 
işlevleri ile parantezler için hesaplama öncelik sırasını 
otomatik olarak değerlendirir.
Örnek: 2(5 + 4) - 2x(-3) =
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Çarpma İşaretinin İhmal Edilmesi
Aşağıdaki durumlardan herhangi birinde çarpma işaretini (✕) 
kullanmayabilirsiniz.
• Açık bir parantezden önce: ( ) :2✕(5 + 4), vb.
• Genel bir fonksiyondan önce:

2✕ sin (30), 2✕  (3), vb. 
• Bir değişken adı, sabit veya rastgele sayıdan önce:

20✕A, 2✕π, vb.

Son Kapatma Parantezinin Kullanımı
Bir hesaplamanın sonunda yer alan bir veya daha fazla 
kapalı parantezi  tuşuna basmadan hemen önce 
atlayabilirsiniz. Ayrıntılar için “Son Kapatma Parantezinin 
Atlanması” konusuna bakın.

Uzun Bir İfade Görüntüleme
Ekranda bir defada en fazla 15 karakter görüntülenebilir.    
16. karakterin girilmesi ifadenin sola kaymasına neden olur. 
İfadenin solunda  göstergesi belirerek ekranın sol 
tarafından ilerlediğini belirtir.
Giriş ifadesi: 1111 + 2222 + 3333 + 444

Görüntülenen Kısım

•  göstergesi görüntülendiğinde sola kaydırıp  tuşuna 
basarak gizli karakterleri görüntüleyebilirsiniz. Bu, 
göstergesinin ifadenin sağında görünmesine neden
olacaktır. Geri kaydırmak için  tuşunu kullanın.

Giriş Karakter Sayısı (Byte) 
• Tek bir ifade için 99 bayta kadar veri girebilirsiniz. Her tuş 

işlemi bir bayt kadar yer kaplar. Giriş için iki tuş işlemi 
gerektiren bir işlev (   (sin-1) gibi) da yalnızca bir 
bayt kullanır. Fonksiyonları Math formatında girdiğinizde 
girdiğiniz her öğenin birden fazla bayt kullandığını 
unutmayın. Daha fazla bilgi için bakınız
“Matematik Formatıyla Giriş Yapma”

• Normalde giriş imleci görüntüleme ekranında düz dikey
 veya yatay ( _ ) yanıp sönen bir çizgi olarak görünür. 

Geçerli ifadede 10 veya daha az bayt giriş kaldığında 
imleç  olarak değişir.   imleci görünürse ifadeyi uygun 
bir noktada sonlandırın ve sonucu hesaplayın.
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Bir İfadeyi Düzeltme
Bu bölümde bir ifadeyi girerken nasıl düzeltebileceğiniz 
açıklanmaktadır. Kullanmanız gereken prosedür, giriş modu 
olarak ekleme veya üzerine yazma seçeneğini seçmenize 
bağlıdır.

Ekleme ve Üzerine Yazma Giriş Modları 
Hakkında
Ekleme modunda, girişiniz geçerli imleç konumundaki 
karakterin yerini aldığında yer açmak için görüntülenen 
karakterler sola kayar. Başlangıçtaki varsayılan giriş modu 
eklemedir. Gerektiğinde üzerine yazma moduna 
geçebilirsiniz.

• Ekleme modu seçildiğinde imleç dikey olarak yanıp sönen 
bir çizgidir ( ❙ ). Üzerine yazma modu seçildiğinde imleç 
yatay olarak yanıp sönen bir çizgidir ( _ ).

• Doğrusal (lineer) format girişi için başlangıç varsayılan 
ayarı ekleme (insert) modudur.  (INS) tuşlarına 
basarak üzerine yazma moduna geçebilirsiniz.

• Matematik formatında yalnızca ekleme modunu 
kullanabilirsiniz. Matematik formatı seçildiğinde  
(INS) tuşuna basıldığında üzerine yazma moduna 
geçilmez. Daha fazla bilgi için bkz. "Bir Değerin Bir 
Fonksiyona Dahil Edilmesi".“

• Giriş/sonuç biçimini Doğrusaldan (lineer) Matematiğe 
değiştirdiğinizde hesap makinesi otomatik olarak ekleme 
moduna geçer.

Girdiğiniz Karakteri veya Fonksiyonu 
Değiştirme 
Örnek: 369 ✕ 13 ifadesini 369 ✕ 12 olacak şekilde düzeltmek 
için.
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Bir Karakteri veya Fonksiyonu (işlevi) Silme
Örnek: 369 ✕ ✕  12 ifadesini 369 ✕ 12 olacak şekilde 
düzeltmek için.

Ekleme (insert) Modu: 

 

 

Üzerine (overwrite) yazma Modu:

 

Bir Hesaplamayı Düzeltme
Örnek: cos(60)'ı Sin(60) olacak şekilde düzeltmek için.

Ekleme Modu: 
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Üzerine yazma Modu: 

Bir Hesaplamaya Giriş Ekleme
Bu işlem için daima ekleme modunu kullanın. İmleci yeni
eklemek istediğiniz konuma taşımak için  veya  
tuşlarını kullanın.

Bir Hatanın Konumunu Görüntüleme
Bir hata mesajı(“Math ERROR” veya “Syntax ERROR” gibi) 

,   veya  tuşlarına bastığınızda görünür .Bu, imleç

hata konumundayken, hesaplamanın hatanın oluştuğu 
bölümünü görüntüler.
Örnek:  “14 ÷ 10 ✕ 2 =” yerine yanlışlıkla “14 ÷ 0 X 2 =” 
girdiniz.
Aşağıdaki işlem için ekleme (insert) modunu kullanın.

 

 press  or 

Bu hataya neden oluyor.

Hesaplamayı temizlemek için  tuşuna basarak da 
ekranı silebilirsiniz.
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Matematik Formatıyla Giriş Yapma
Matematik formatıyla giriş yaparken, kesirleri ve bazı 
fonksiyonları ders kitabınızda görünen formatın aynısını 
kullanarak girebilir ve görüntüleyebilirsiniz.
ÖNEMLİ:
• Belirli ifade türleri, hesaplama formülünün yüksekliğinin bir 
ekran satırından daha büyük olmasına neden olabilir. Bir 
hesaplama formülünün izin verilen maksimum yüksekliği iki 
ekrandır (31 nokta X 2). Hesaplamanın yüksekliği sınırı 
aşarsa daha fazla giriş yapılmasına izin verilmez.

• Fonksiyonları ve parantezleri iç içe yerleştirebilirsiniz. 
Ancak, girişe artık izin verilinceye kadar çok fazla işlevi ve/
veya parantezi iç içe yerleştirirseniz hesaplamayı birden çok 
parçaya bölün ve her parçayı ayrı ayrı hesaplayın.

Matematik Formatı Girişi için Desteklenen 
Fonksiyonlar ve Semboller
Bayt sütunu, giriş sırasında kullanılan belleğin bayt sayısını 
gösterir.

Matematik Formatı Giriş Örnekleri
Matematik formatı seçiliyken aşağıdaki işlemleri 
gerçekleştirin. Matematik formatını kullanarak giriş yaparken 
ekrandaki imlecin konumuna ve boyutuna çok dikkat edin.

Fonksiyon/Sembol Tuş İşlemi Bayt
Bileşik Kesir 9

Tamsayılı Kesir  ( ) 13

Log (a,b) (Logaritma) 6

10^x (10'nun Kuvveti)  ( ) 4

e^x (e'nin Kuvveti)  ( ) 4
Karekök 4
Küp Kök  ( ) 9
Karesi, küpü 4
Sayının tersi 5
Kuvveti 4
Dereceli Köklü İfade  ( ) 9
Mutlak Değer 4
Parentezler  veya 1
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Örnek 1: 23 + 1 girmek için 

 

 + 3Örnek 2: 1+             girmek için

•  tuşuna bastığınızda ve Matematik formatını kullanarak
bir hesaplama sonucu elde ettiğinizde, girdiğiniz ifadenin
bir kısmı Örnek 3'te gösterildiği gibi kesilebilir. Giriş
ifadesinin tamamını tekrar görüntülemek için  ardından 

 tuşuna basın.

Bir Değerin Bir Fonksiyona Dahil Edilmesi
Matematik formatını kullanırken, bir giriş bölümünün bir 
kısmını (bir değer, parantez içindeki bir ifade vb.) bir 
fonksiyona dahil edebilirsiniz.

Örnek: 1 + (2 + 3) + 4 parantezlerinin içindeki ifadeyi  
fonksiyonuna dahil etmek için.

  İmleci (2+3) önüne taşı

(INS)

2

5 (1 + 2--- )2 ✕ 2 =

Örnek 3 : Yandaki
ifadeyi girmek için



      

      
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Bu, imlecin şeklini burada gösterildiği gibi değiştirir.

Bu, parantez içindeki ifadeyi  fonksiyonuna dahil eder.

• İmleç bir değerin veya kesrin solunda bulunuyorsa (açık
parantez yerine), o değer veya kesir burada belirtilen
fonksiyona dahil edilir.

• İmleç bir fonksiyonun solunda bulunuyorsa, fonksiyonun
tamamı burada belirtilen fonksiyona dahil edilir.

• Aşağıdaki örnekler önceki prosedürde kullanabileceğiniz
diğer işlevleri ve bunları kullanmak için gereken tuş
işlemlerini göstermektedir.

Orijinal İfade: 1 + l(2 + 3) + 4

Değerleri aşağıdaki işlevlere de dahil edebilirsiniz.     
 ( ) ,  ( ) , ,  ,   ( ) , 

, π, vb.Hesaplama Sonuçlarının

Giriş/sonuç formatı olarak “Mthlo”yu seçtiğinizde, 
hesaplama sonuçlarının        ve π (gibi ifadeler içeren bir 
formda mı (irrasyonel sayı formu) yoksa irrasyonel sayı 
formunu kullanmadan ondalık değerlerin kullanıldığı bir 
formda mı görüntüleneceğini belirtebilirsiniz.
• Bir hesaplama girdikten sonra  tuşuna basıldığında, 

irrasyonel sayı formunu kullanan sonuç görüntülenir.
• Bir hesaplama girdikten sonra  tuşuna 

basıldığında sonuç ondalık değerler kullanılarak 
görüntülenir.

Aşağıdaki örneklerde (1),  tuşuna bastığınızda sonucu 
gösterirken, (2)  tuşlarına bastığınızda sonucu 
gösterir.

2

   2

İçeren Bir Formda Görüntülenmesi 
(İrrasyonel Sayı Formu)
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Not: Giriş/çıkış formatı olarak “linelO”yu seçtiğinizde, “
 veya  basmanıza bakılmaksızın hesaplama 

sonuçları her zaman ondalık değerler kullanılarak (irrasyonel 
sayı formu olmadan) görüntülenir.
Not: π formu gösterimi (irrasyonel sayı gösterimi içindeki π 
'yi içerir) koşullar S-D dönüşümü ile aynıdır. Ayrıntılar için 
bkz. "S-D Dönüşümünü Kullanma."
Örnek 1:

   

Örnek 2: sin(60) = 

 (sin-1)

•  ve π kullanılarak yapılan hesaplamalarla ilgili
ayrıntılar için bkz. “Fonksiyon Hesaplamaları.”

• Aşağıda  formu (irrasyonel sayı gösteriminde  'yi 
içeren form) sonuçlarının görüntülenebileceği 
hesaplamalar yer almaktadır.
a. Karekök simgesiyle symbol ( ) , x2, x3, x-1

değerlerinin aritmetik hesabı.
b. Trigonometrik fonksiyon hesaplamaları

 formu sonuçları trigonometrik fonksiyonlarla ancak 
aşağıdaki durumlarda üretilebilir.

Diğer tüm durumlarda, hesaplama sonuçları ondalık 
biçimde görüntülenir.

2 8+ 3 2=

3
2
-------

sin 60 

1
6

     Örnek 3 : sin-1 (0,5) = --- π

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 Formu Hesaplama Aralığı
• Aşağıda  ile elde edilen sonuçlar için dahili veri formatı 

ve uygulanabilir değer aralıkları gösterilmektedir.

Bu aralıklardan herhangi biri aşıldığında hesaplama 
sonucu ondalık biçimde görüntülenir.

Örnek:     35  ✕ 3 (=105 ) =148.492424

  = 8.485281374

• Gerçek  hesaplama sonuçları aşağıdaki form 
kullanılarak görüntülenir.

Because of this, the value that is displayed can be 
larger than the range shown above. Example: : 

• Karekök simgeleri içeren sonuçlar en fazla iki terime 
sahip olabilir (tam sayı terimi de terim olarak sayılır). 
Sonuç üç veya daha fazla terim içeriyorsa ondalık 
biçimde görüntülenir.

• Sonuç, herhangi bir ara değerin üç veya daha fazla 
terimi olsa bile ondalık biçimde görüntülenir.

• Örnek: (= -4 - )
  = -8.898979486

Açı Birimi 
Ayarı 

Açı Değeri Girişi  Formu Hesaplama 
Sonucu için Giriş 
Değer Aralığı

Deg 15°  < 9 ✕ 109

Rad
π radyanın katları  < 20π

Gra  < 10000

x

1
12
------ x

 ----50
3
-- gradın katları x

2 2
150 2

25
------------------

3
11
------- 2

10
-------+ 10 3 11 2+

110
-----------------------------------=

3 8++2    Örnek: +3 3 2=

2 3 6+ + 5.595754113=

1 2 3+ +( ) 1 2– 3–( ) 2 6

'lik birim
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Temel Hesaplamalar (COMP) 
Bu bölümde aritmetik, kesir, yüzde ve altmışlık 
hesaplamaların nasıl gerçekleştirileceği açıklanmaktadır.
Bu bölümdeki tüm hesaplamalar COMP Modunda 
( ) gerçekleştirilir.
Aritmetik Hesaplamalar 
Aritmetik hesaplamalar yapmak için ,  ,  ,  ve 

 tuşlarını kullanın.
Örnek: 7 ✕ 8 - 4 ✕ 5 = 36

Hesap makinesi, hesaplama öncelik sırasını otomatik 
olarak değerlendirir. Daha fazla bilgi için bkz. “İşlem 
Sırası.”

Ondalık Basamak Sayısı ve Anlamlı 
Basamak Sayısı
Hesaplama sonucu için sabit sayıda ondalık basamak ve 
anlamlı basamak belirleyebilirsiniz.
Örnek: 1 ÷ 6 = 

Başlangıç Varsayılan Ayarı(Norm1)  

3 ondalık basamak (Fix3)   

  3 anlamlı rakam (Sci3)   

Daha fazla bilgi için, bkz. “Ekran Basamak Sayısının 
Belirlenmesi.”

Kapatma Parantezinin Atlanması
Yalnızca Lineer formatı kullanırken, hesaplamanın sonunda

 tuşunun işleminden hemen önce gelen kapalı
parantezleri ()) atlayabilirsiniz.
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Örnek: (2 + 3) ✕ (4 - 1) = 15

 

Kesir Hesaplamalar
Kesirleri nasıl gireceğiniz, o anda seçili olan giriş/sonuç 
formatına bağlıdır.

 

  (Kesir formatı a b/c) 

• Karışık kesir girişi yalnızca kesir formatı için “a b/c” 
belirtildiğinde mümkündür.

• MATH modunda karışık kesirleri girmek için  
( )  tuşlarına basın.

• Karışık bir kesir için kullanılan toplam basamak sayısı 
(tamsayı, pay, payda ve ayırıcı simgeleri dahil) 10'dan 
büyükse, değer otomatik olarak ondalık formatta 
görüntülenir.

• Hem kesir hem de ondalık değerleri içeren bir 
hesaplamanın sonucu ondalık formatta görüntülenir.

• Varsayılan ayarlar kesirleri bileşik kesirler olarak 
görüntüler. 

• Kesir hesaplama sonuçları görüntülenmeden önce daima 
azaltılır.

Örnek: --23
- + --1

2
- = --7

6
-

31
4
--- 12

3
---+ 411

12
------=
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→
←

• Kesirin formatı, halihazırda seçili olan kesir formatı ayarına 
bağlıdır (bileşik veya tamsayılı kesir).

• Karışık kesirde kullanılan toplam rakam sayısı (tamsayı, pay, 
payda ve ayırıcı sembolü dahil) 10'dan büyükse, ondalık 
formattan karışık kesir formatına geçiş yapamazsınız.

•  tuşuyla ilgili ayrıntılar için bkz. “S-D Dönüşümünü 
Kullanma.”

Yüzde Hesaplamaları
Bir değerin girilmesi ve  (%) basılması, giriş 
değerinin yüzdeye dönüşmesine neden olur.

    Örnek: 2% = 0.02 ( )

  (%) 

150✕ 20%=30 (150 ✕ ) 

 (%) 

880'in yüzde kaçının 660 olduğunu hesaplayın. (75%)

 
(%)

2
100
----------

20
100
----------

Bileşik ve Tamsayılı Kesir Formatı
Arasında Geçiş Yapma

Kesir ve Ondalık Format Arasında Geçiş 
Yapma

   b
c

d
c

a --- ⇔ ---  tuşuna basmak, ekran kesirini
bileşik ve tamsayılı kesir formatı
arasında değiştirir.
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2500'ü %15 artırın. (2875)

 (%)

3500'e %25 indirim uygulayın. (2625)

(%)

168, 98 ve 734'ün toplamını %20 oranında azaltın. (80%)

 

(%)

Başlangıçta ağırlığı 500 gram olan bir test örneğine 300 
gram eklenirse ağırlıktaki yüzde artış nedir?
(160%)

(%)

Bir değer 40'tan 46'ya çıkarıldığında yüzde değişim nedir?   
Peki 48 olursa? (15%, 20%)

 (%) 
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Derece, Dakika, Saniye (Altmışlık) 
Hesaplamaları
Altmışlık değerleri kullanarak hesaplamalar yapabilir ve 
değerleri altmışlık ve ondalık arasında dönüştürebilirsiniz.

Altmışlık Değerlerin Girilmesi
Altmışlık bir değerin girilmesine ilişkin söz dizimi aşağıdadır.

 Derece}  {Dakika}  {Saniye} 
Örnek: 2° 0’ 30” girişi yapın

Sıfır olsalar bile derece ve dakika için her zaman bir şeyler 
girmeniz gerektiğini unutmayın.

Altmışlık Hesaplamalar
• Aşağıdaki altmışlık hesaplama türlerinin gerçekleştirilmesi 

altmışlık bir sonuç sağlar.
- İki altmışlık değerin eklenmesi veya çıkarılması.
- Altmışlık bir değer ile ondalık bir değerin çarpımı veya 
bölünmesi.
Örnek: 2° 20’ 30” + 39’ 30” = 3° 00’ 00”

Değerleri Altmışlık ve Ondalık Arasında 
Dönüştürme
Bir hesaplama sonucu görüntülenirken tuşuna 
basmak, değeri altmışlık ve ondalık sayı arasında 
değiştirir.
2,255'i altmışlık eşdeğerine dönüştürün.
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Hesaplamalarda Çoklu İfadeleri Kullanma

 S imp  (:) 

Ekranın sağ üst köşesindeki “Disp” işareti bunun çoklu 
ifadenin ara sonucu olduğunu belirtir.

 

Hesaplama Geçmişi Hafızasının ve 
Replay Özelliğinin Kullanılması (COMP) 
Hesaplama geçmişi belleği, girdiğiniz ve yürüttüğünüz her 
hesaplama ifadesinin ve sonucunun kaydını tutar.
Hesaplama geçmişi belleğini yalnızca COMP 
Modunda ( ) kullanabilisiniz.

Hesaplama Geçmişi Hafızası İçeriklerinin 
Geri Çağrılması
Hesaplama geçmişi belleği içeriğinde geri adım atmak için 

 tuşuna basın. Hesaplama geçmişi belleği hem 
hesaplama ifadelerini hem de sonuçları gösterir.
Örnek:

İki veya daha fazla ifadeyi birbirine bağlamak ve  tuşuna 
bastığınızda bunları soldan sağa doğru sırayla yürütmek için 
iki nokta üst üste karakterini (:) kullanabilirsiniz.

Örnek: Aşağıdaki hesaplamaları gerçekleştiren bir çoklu 
ifade oluşturmak için: 3 + 3 ve 3 ✕ 3.
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• Hesap makinesini kapattığınızda,  tuşuna 
bastığınızda, hesaplama modunu veya giriş/sonuç 
formatını değiştirdiğinizde veya herhangi bir sıfırlama 
işlemi gerçekleştirdiğinizde hesaplama geçmişi hafızası 
içeriklerinin silindiğini unutmayın.

• Hesaplama geçmişi hafızası sınırlıdır. Yaptığınız 
hesaplama geçmiş hafızasının dolmasına neden 
olduğunda, yeni hesaplamaya yer açmak için en eski 
hesaplama otomatik olarak silinir.

   4 ✕ 3 - 7.1 = 4.9

Replay Özelliği
Bir hesaplama sonucu ekrandayken, önceki hesaplama için 
kullandığınız ifadeyi düzenlemek için  ve ardından  
veya  tuşuna basabilirsiniz. Doğrusal (lineer) format 
kullanıyorsanız, önce  tuşuna basmadan

 veya  tuşuna basarak ifadeyi görüntüleyebilirsiniz.

Örnek:     4 ✕ 3 + 2.5 = 14.5 
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Hesap Makinesi Hafızasının Kullanılması

Bu bölümde belleği nasıl kullanabileceğinizi göstermek için 
COMP Modunu ( ) kullanır. 

Yanıt Hafızası (Ans) 
Yanıt Hafızasına Genel Bakış
• Yanıt hafızası içeriği aşağıdaki tuşlardan herhangi birini 

kullanarak bir hesaplama yaptığınızda güncellenir:
, , ,  (M+), ,  (STO). 

Yanıt hafızası en fazla 15 rakamı tutabilir.
• Mevcut hesaplama sırasında bir hata meydana gelirse 

cevap içeriği değişmez. 
• Yanıt hafızası içerği  tuşuna bassanız, hesaplama 

modunu değiştirseniz veya hesap makinesini kapatsanız 
bile korunur.

Bir Dizi Hesaplama Gerçekleştirmek için Yanıt Hafızasının 
Kullanılması 
Örnek: 3 ✕ 4 sonucunu 30'a bölün.

Hafıza Adı Tanım
Yanıt Hafızası (Ans) Elde edilen son hesaplama sonucunu saklar.

Bağımsız Hafıza (M)
Hesaplama sonuçları bağımsız belleğe 
eklenebilir veya çıkarılabilir. “M” ekran 
göstergesi bağımsız bellekteki verileri 
gösterir.

Değişkenler A, B, C, D, E, F, X ve Y adlı sekiz 
değişken, bireysel değerlerin saklanması 
için kullanılabilir.
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(Devam ediyor) 

 tuşuna basıldığında otomatik olarak “Ans” komutu girilir.
• Bu işlemde ilk hesaplamanın hemen ardından ikinci 

hesaplamayı yapmanız gerekir.  tuşuna bastıktan
sonra Yanıt Hafızası içeriğini geri çağırmanız gerekirse

 tuşuna basın.

Yanıt Hafızası İçeriğinin Bir İfadeye Girilmesi 
Örnek: Aşağıda gösterilen hesaplamaları gerçekleştirmek için:  
123 + 456 = 579          789 - 579 = 210

 

Bağımsız Hafıza (M) 
Hesaplama sonuçlarını bağımsız bir belleğe ekleyebilir veya 
sonuçları çıkarabilirsiniz. Bağımsız hafıza bir değer 
içerdiğinde ekranda “M” görünür. 

Bağımsız Hafızaya Genel Bakış
Aşağıda bağımsız belleği kullanarak gerçekleştirebileceğiniz 
farklı işlemlerin bir özeti bulunmaktadır. 

• Hesap makinesine o konumdaki mevcut bağımsız hafıza 
içeriğini kullanmasını söyleyen M değişkenini bir 
hesaplamaya da ekleyebilirsiniz. M değişkenini eklemek 
için gereken tuş işlemi:  (M)

Bunu yapmak için: Aşağıdaki tuş 
işlemini yapın 

İfadenin görüntülenen değerini veya 
sonucunu bağımsız hafızaya ekleyin
Gösterilen değeri veya ifadenin sonucunu 
bağımsız hafızadan çıkarın

 (M-)

Geçerli bağımsız hafıza içeriğini geri çağırma  (M)
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• Bağımsız hafızada sıfır dışında herhangi bir değer kayıtlı 
olduğunda ekranın sol üst köşesinde “M” göstergesi 
görünür.

• Bağımsız hafıza içerikleri,  tuşuna bassanız, 
hesaplama modunu değiştirseniz veya hesap makinesini 
kapatsanız bile korunur.

Bağımsız Hafıza Kullanan Hesaplama Örnekleri
• Eğer ekranda “M” göstergesi görünüyorsa, bu örneği 

gerçekleştirmeden önce “Bağımsız Hafızanın 
Temizlenmesi” bölümündeki işlemi gerçekleştirin.

Örnek:     23+9=32  
53- 6=47

   -)45✕2=90    
99÷3=33

   (Toplam) 22   

6

  (M-) 

 (M)

Bağımsız Hafızayı Temizleme

 (STO)  tuşlarına basın. Bu, bağımsız
belleği temizler ve “M” göstergesinin ekrandan 
kaybolmasına neden olur. 

Değişkenler (A, B, C, D, E, F, X, Y)

Değişkene Genel Bakış
• Bir değişkene belirli bir değer veya hesaplama sonucu 

atayabilirsiniz.
Örnek: 3+5 sonucunu A değişkenine atamak için.

  (STO) (A)
• A değişkeninin içeriğini kontrol etmek istediğinizde 

aşağıdaki prosedürü kullanın.
Örnek: A değişkeninin içeriğini çağırmak için.

      (A)
• Aşağıda bir ifadenin içine değişkenleri nasıl 

ekleyebileceğiniz gösterilmektedir.
Örnek: A değişkeninin içeriğini B değişkeninin içeriğiyle 
çarpmak.

     (A)      (B) 

•  tuşuna bassanız, hesaplama modunu değiştirseniz
veya hesap makinesini kapatsanız bile değişken içerikler
korunur.
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Örnek: 

 (STO)  (B)

(STO) (C)

 (B)  (C) 

9 6 3+×
5 8×

---------------------- 1.425=

Belirli Bir Değişkenin İçeriğini Temizleme

 (STO) tuşlarına basın ve ardından içeriğini temizlemek istediğiniz değişkenin adının tuşuna basın. 
Örneğin, A değişkeninin içeriğini temizlemek için 

 (STO)  (A) tuşlarına basın.

Tüm Hafıza İçeriğini Temizleme
Yanıt hafızasının, bağımsız hafızanın ve tüm değişkenlerin 
içeriğini temizlemek için aşağıdaki prosedürü kullanın.

 (CLR)  (Memory)  (Yes) tuşlarına basın.
Silme işlemini hiçbir şey yapmadan iptal etmek için  
yerine  (Cancel) tuşuna basın.

Fonksiyon Hesaplamaları
Bu bölümde hesap makinesinin yerleşik fonksiyonlarının 
(işlevlerinin) nasıl kullanılacağı açıklanmaktadır.
Not: Kullanabileceğiniz işlevler bulunduğunuz hesaplama 
moduna bağlıdır. Bu bölümdeki açıklamalar esas olarak 
hesaplama modlarında kullanılabilen işlevlerle ilgilidir. Bu 
bölümdeki örneklerin tümü COMP Modunda (  
çalışmayı göstermektedir.

Belirli işlev hesaplamalarının hesaplama sonuçlarını 
görüntülemesi biraz zaman alabilir. Bir işlemi 
gerçekleştirmeden önce, mevcut işlemin yürütülmesi 
tamamlanana kadar beklediğinizden emin olun. Devam eden 
bir işlemi  tuşuna basarak kesebilirsiniz.

Pi (π) ve Doğal Logaritma Tabanı
Bir hesaplamaya pi (π) veya doğal logaritma tabanı e' yi 
girebilirsiniz.
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Aşağıda gerekli tuş işlemleri ve bu hesap makinesinin pi (π) 
ve e için kullandığı değerler gösterilmektedir:
π = 3.14159265358980 ( (π))
e = 2.71828181845904 ( ( e))

Trigonometrik ve Ters Trigonometrik 
Fonksiyonlar
Trigonometrik ve ters trigonometrik fonksiyonların 
gerektirdiği açı birimi, hesap makinesinin varsayılan açı 
birimi olarak belirtilir. Hesaplama yapmadan önce kullanmak 
istediğiniz varsayılan açı birimini belirttiğinizden emin olun. 
Daha fazla bilgi için "Varsayılan Açı Biriminin Belirlenmesi" 
konusuna bakın.

Örnek: sin 30 = 0.5, sin-1 0.5 = 30

 (sin-1)

Hiperbolik ve Ters Hiperbolik Fonksiyonlar
 tuşuna basıldığında işlevler menüsü görüntülenir. Girmek 

istediğiniz fonksiyona karşılık gelen sayı tuşuna basın.

Örnek: sinh 1 = 1.175201194, cosh-1 1 = 0

 (sinh) 

 (cosh-1)

Giriş Değerini Hesap Makinesinin Varsayılan 
Açı Birimine Dönüştürme 
Bir değer girdikten sonra, aşağıda gösterilen açı birimi 
talimat menüsünü görüntülemek için   (DRG ►) 
tuşuna basın. Giriş değerinin açı birimine karşılık gelen sayı 
tuşuna basın. Hesap makinesi bunu otomatik olarak hesap 
makinesinin varsayılan açı birimine dönüştürecektir.
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Örnek 1: Aşağıdaki değerleri dereceye dönüştürmek için:

 radyan=90°, 50 grad = 45°

Aşağıdaki prosedür, hesap makinesinin varsayılan açı 
biriminin derece olduğunu varsaymaktadır.

  (π)
 DRG ►  (r)

 (DRG ►)
 (g) 

Örnek 2: cos(π radyan) = -1, cos (100 grad) = 0 

  (π)
(DRG ►)  (r) 

  (DRG ►)
 (g) 

Örnek 3: cos-1 (-1) = 180

  cos-1 (-1) = π

 (cos-1)

  (cos-1)

Üstel ve Logaritmik Fonksiyonlar

• Logaritma fonksiyonu ”log(“ için “log (m,n)” sözdizimini 
kullanarak m tabanını belirleyebilirsiniz. 
Yalnızca tek bir değer girerseniz hesaplama için 10 tabanı
kullanılır.

π
2
---

Derece
seçili

Radyan 
seçili
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Örnek: log2 16 = 4

      

  (,)

Giriş için  tuşunu kullanırken tabanı (m tabanını) 
girmeniz gerektiğini unutmayın.

 log16=1.204119983

Not: Herhangi bir taban belirtilmemişse 10 tabanı (ortak 
logaritma) kullanılır.

ln90(=loge90) = 4.49980967

Ine= 1

  (e)

e10=22026.4659

 ( )

• “In(“  e tabanına sahip bir doğal logaritma fonksiyonudur.
• Matematik formatını kullanırken “logmn” formunda bir

ifade girerken  tuşunu da kullanabilirsiniz.
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Kuvvet ve Köklü Fonksiyonlar 

Örnek 1: 1.2 ✕ 103 = 1200
                      

                       ( )

(1+1)2+2 =16

                                                  

Örnek 2: 23 = 8

                                           ( x3 )

5

Örnek 3: (-2)2/3 = 1.587401052

3 +3  = -1.290024053

  ( )
 (  )

Örnek 4: 

x2, x3, x-1, x▀, (, (, ▀ (

2 1+( ) 2 1–( ) 1=

32 = 2

    

5 27–

1
1
3
--- 1

4
---–

------------- 12=
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 Dikdörtgen-

Dikdörtgen-Kutupsal Koordinat Dönüşümü

Dikdörtgen   Kutupsal Koordinatlar
Koordinatlar (Rec)      (Pol) 

Koordinat dönüşümü COMP ve STAT hesaplama 
modlarında gerçekleştirilebilir. 

Kutupsal Koordinatlara Dönüştürme (Pol) 
Pol(X,Y)    X: Dikdörtgen koordinat X değerini belirtir        

Y: Dikdörtgen koordinat Y değerini belirtir

•

• Hesaplama sonucu r , X değişkenine, y ise Y 
değişkenine atanır. 

Dikdörtgen Koordinatlara Dönüştürme (Rec)
Rec(r, )    

• Giriş değeri   hesap makinesinin varsayılan açı birimi 
ayarına uygun olarak bir açı değeri olarak değerlendirilir. 

Örnek: Pol 
 (X,Y) =  →

Hesaplama sonucu θ hesap makinesinin varsayılan 
açı birimi kullanılarak görüntülenir.

θ r :    Kutupsal koordinatın r değerini belirtir.
 . :θ  Kutupsal koordinatın  θ değerini belirtir.

θ

• Hesaplama sonucu x, X değişkenine, θ ise Y
değişkenine atanır.

• Tek başına bir işlem yerine bir ifadenin içinde koordinat
dönüşümü gerçekleştirirseniz hesaplama, dönüştürme
tarafından üretilen tek ilk değer (r-değeri veya X-değeri) 
kullanılarak gerçekleştirilir.

2 2,( ) 5+ 2 5+ 7= =
2 2+( ) r θ,

-180° < θ  ≤ 180°
• Hesaplama sonucu θ aşağıdaki aralık kullanılarak görüntülenir:
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      (Pol) 
        (,) 

 (Pol) 
    (,) 

 (r, ) = (2,30) → (X,Y)

 (Rec)  (,)
         

Ortak Bölenlerin En büyüğü ve Ortak Katların 
En Küçüğü (OBEB ve OKEK)

Örnek: 5 ve 10'un En Küçük Ortak Katını bulun.

 (LCM)        (,)
  

Örnek: 35 ile 60'ın En Büyük Ortak Bölenini bulun.

  (GCD) 
 (,) 

Örnek: Bir argüman sıfır içerdiğinde.

θ

• Bu işlevler tüm modlarda mevcuttur.
• OBEB (Greatest Common Divisor - GCD): İki pozitif tam 

sayının en büyük ortak bölenini hesaplamak için kullanılır.
• OKEK (Least Common Multiple - LCM): İki pozitif tam 

sayının en küçük ortak katını hesaplamak için kullanılır.
• Argüman değeri bir sayı ve/veya ifade olabilir.
• Giriş Aralığı:

OKEK (LCM): 0  a  ,  b < 1 ✕ 1010

OBEB (GCD): -1 ✕ 1010 < a; b  < 1 ✕ 1010

• Error message:
Hata mesajı:
Matematik HATASI (Math EROR): Kullanıcılar ondalık 
veya negatif tam sayılar girdiğinde bir hata mesajı 
görüntülenecektir.
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 (LCM) 
 (,) 

Örnek: Bir argüman ifade içerdiğinde.

 (LCM) 
 (,) 

  (GCD) 
 (,) 

Tamsayı Fonksiyonu ve
En Büyük Tamsayı Fonksiyonu
• Int: Tamsayı işlevi, virgülün sağındaki rakamları 

kaldırarak değerin tamsayı kısmını çıkarır.

• IntG: En büyük tam sayı işlevi, değeri en yakın tam

sayıya yuvarlar.

 (Int) 

 (Int) 

 (IntG) 

 (IntG) 

Bölüm ve Kalanlı Bölme 
• Bölme hesaplamasında bölümü ve kalanı elde etmek için

 fonksiyonunu kullanabilirsiniz.
•  hesaplamada,   hafızasında yalnızca bölüm 

saklanır.

• 5 [÷R] 3 [STO] [X] işleminin tamamlanması, 1'den X'e 
bölüm değerini atar.
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• Eğer ÷R bir dizi çoklu ifadenin parçasıysa, bir sonraki işleme 
yalnızca bölüm aktarılacaktır.
Örnek:  (2) 
(10+2)

• Hesaplamalı bir işlemin sonucunun görüntülenmesi ve 
kalanın görüntülenmesi sırasında

 işlem düğmeleri devre 
dışı bırakılır.

• Hesaplamalı bir işlem gerçekleştirirken aşağıdaki 
koşullardan birinin mevcut olması durumunda, hesaplama 
yapılmadan veya kalan gösterilmeden normal bölme işlemi 
gerçekleştirilecektir.

A. Bölünen 1 ✕ 1010 'den büyük olduğunda
B. Bölüm pozitif bir değer olmadığında veya kalan tam bir 

pozitif veya pozitif kesir olmadığında.
Örnek:  şu şekilde hesaplanır: -5 ÷ 2.

Örnek: 

Kesir Sadeleştirme Fonksiyonu
• Bu işlev, en küçük böleni kullanarak bir kesri sadeleştirir. 

Gerekirse böleni de belirtebilirsiniz.
• Bu ayar yalnızca COMP modunda geçerlidir.
• SIMP, kurulum menüsünde (setup) AUTO olarak 

ayarlanırsa bu işlev devre dışı bırakılır.
• Mesaj:

A. "Fraction irreduc" (kesir azaltımı) ekranı daha fazla 
basitleştirmenin imkansız olduğunu gösterir.

B.  Belirttiğiniz değer basitleştirme amacıyla bölen
olarak geçersiz olduğunda "Non simplifiable"
(sadeleştirilemez) ifadesi görünür.

Örnek:  işlemini 3'le sadeleştirin.234
678
----------

Aşağıdaki işlemi yapmadan önce SHIFT MODE (Setup)  t 4: 
4: SIMP tuşlarına sonra 2: Manual seçmeniz gerekmektedir.
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CALC'yi Kullanma
• Tek bir matematiksel ifadeyi 99 adıma kadar 

saklayabilirsiniz.  komutunun yalnızca COMP 
Modunda kullanılabileceğini unutmayın.

•  komutu, birkaç kez gerçekleştirmeniz gereken bir 
matematiksel ifadeyi geçici olarak saklamanıza olanak 
tanır. Bir ifadeyi kaydettiğinizde onu geri çağırabilir, 
değişkenleri girebilir ve hızlı bir şekilde hesaplama 
yapabilirsiniz.

Örnek: 3A + B'yi saklamak ve ardından değişkenleri 
aşağıdaki değerlerle değiştirmek için (A:B) = (5:10). İfadenin 
değerini hesaplayın.

 (A) 
(B) 

Metrik Dönüşüm
• Hesap makinesinin yerleşik metrik dönüştürme 

komutları, değerleri bir birimden diğerine dönüştürmeyi 
kolaylaştırır. Metrik dönüştürme komutlarını BASE-N ve 
TABLE dışında herhangi bir hesaplama modunda 
kullanabilirsiniz.

• Aşağıda  işleviyle kaydedebileceğiniz ifade türleri 
gösterilmektedir.
A. İfadeler:  2X + 3Y, 2AX + 3BY + C
B. Çoklu komutlar: X + Y: X(X + Y)
C. Solda benzersiz değişkenli ve sağda değişkenler 

içeren bir ifadeye sahip denklemler:
A = B+C, Y = X2 + X + 3 (not: denklemin eşitlik 
sembolünü girmek için özel [=] tuşunu kullanmalıyız).
• Değişken giriş ekranı, atanan değişkenlerden geçerli

değeri gösterir.
• Yeni bir hesaplamaya nerede başlarsanız başlayın, modu

değiştirerek veya  tuşuna basarak kayıtlı ifadenin 
silindiğinden emin olun.

Örnek: 678 (böleni belirtmeden sadeleştirin).--23-------4-
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• Bir hesaplamaya metrik dönüştürme komutu girmek için 
 (CONV) tuşuna basın ve ardından istediğiniz 

komuta karşılık gelen iki haneli sayıyı girin.

Örnek: 5 cm'yi inçe dönüştürmek için:

 (CONV) 

Aşağıdaki tabloda metrik dönüştürme komutlarının her biri 
için iki basamaklı sayılar gösterilmektedir.

Dönüşüm formülü verileri ''NIST Special Publication 
811(1995)" 'e dayanmaktadır.
Not: J c al ckomutu 15°C sıcaklıktaki değerler için dönüşüm 
gerçekleştirir.

RanInt
RanInt#(a,b) fonksiyonu a ile b aralığında rastgele bir 
tamsayı üretir.
Örnek: 1'den 6'ya kadar rastgele bir tamsayı oluşturmak için.

 (RanInt#() 
(,) 

Diğer Fonksiyonlar
Bu bölümde aşağıda gösterilen işlevlerin nasıl kullanılacağı 
açıklanmaktadır.

01: in cm 02: cm in 03: ft m 04: m ft
05: yd m 06: m yd 07: mile km 08: km mile
09: n mile m 10: m n mile 11: acre m2 12: m2 acre

13: gal(US) 14: gal(US) 15: gal(UK) 16: gal(UK)

17: pc km 18: km pc 19: km/h m/s 20: m/s km/h
21: oz g 22: g oz 23: lb kg 24: kg lb
25: atm Pa 26: Pa atm 27: mmHg Pa 28: Pa mmHg
29: hp kW 30: kW hp 31: kgf/cm2 Pa 32: Pa kgf/cm2

33: kgf_m J 34: J kgf_m 35: lbf/in2 kPa 36: kPa lbf/in2

37: °F °C 38: °C °F 39: J cal 40: cal J

!, Abs (, Ran #, nPr , nC r , Rnd(
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Faktöriyel (!) 
Bu fonksiyon sıfır veya pozitif bir tam sayı olan bir değerin 
faktöriyellerini elde eder.
Örnek: (5 + 3)! = 40320

 (x!)  

Mutlak Değer Hesabı (Abs) 
Gerçek sayı hesaplaması yaptığınızda bu işlev yalnızca 
mutlak değeri elde eder.

Örnek: Abs(2 - 7) = 5

Rastgele Sayı (Ran#)
Bu işlev, 1'den küçük, 3 basamaklı sözde rastgele bir sayı 
üretir.

 (Ran#) 

 

Üç adet 3 basamaklı rastgele sayı oluşturun. Rastgele 3 
basamaklı ondalık değerler 1000 ile çarpılarak 3 basamaklı 
tam sayı değerlerine dönüştürülür.

Burada gösterilen değerlerin yalnızca örnek olduğunu 
unutmayın. Hesap makinenizin gerçekte ürettiği değerler 
farklı olacaktır.
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Permütasyon (nPr) ve Kombinasyon (nCr)
Bu işlevler permütasyon ve kombinasyon hesaplamalarının 
yapılmasını mümkün kılar n ve r, 0 ≤ r ≤ n < 1 ✕ 1010 
aralığında tamsayılar olmalıdır.
10 kişilik bir grup için kaç tane dört kişilik permütasyon ve 
kombinasyon mümkündür?

 (nPr)

      (nCr)  

Yuvarlama Fonksiyonu (Rnd) 
Bu işlev, işlevin bağımsız değişkenindeki ifadenin değerini 
veya sonucunu, ekran basamak sayısı ayarıyla belirtilen 
anlamlı basamak sayısına yuvarlar.
Ekran Rakamları Ayarı: Norm1 veya Norm2
Mantis 10 haneye yuvarlanır.
Ekran Rakamları Ayarı: Fix veya Sci
Değer belirtilen basamak sayısına yuvarlanır. 

Örnek: 200 ÷ 7 ✕ 14 = 400

(Üç ondalık basamağı belirtir.) 

 (Fix) 

(Hesaplamalar dahili olarak 15 hane kullanılarak yapılır) 
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Aşağıdaki aynı hesaplamayı yuvarlama ile gerçekleştirir. 

(Değeri belirtilen basamak sayısına yuvarlayın.) 

 (Rnd) 

(Yuvarlatılmış sonucu kontrol edin.)

Görüntülenen Değerleri Dönüştürme
Görüntülenen bir değeri mühendislik gösterimine 
dönüştürmek veya standart form ile ondalık form arasında 
dönüşüm yapmak için bu bölümdeki prosedürleri 
kullanabilirsiniz.

Mühendislik Gösterimini Kullanma
Basit bir tuş işlemi, görüntülenen bir değeri mühendislik 
gösterimine dönüştürür. Ondalık noktasını sağa 
kaydırarak 1,234 değerini mühendislik gösterimine 
dönüştürün.

 

 

Ondalık noktasını sola kaydırarak 123 değerini mühendislik 
gösterimine dönüştürün.
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  (←)

( ←)

S-D Dönüşümünü Kullanma
Bir değeri ondalık (D) biçimi ile standart (S) biçimi (kesir, π) 
arasında dönüştürmek için S-D dönüşümünü kullanabilirsiniz.

S-D Dönüşümü için Desteklenen Formatlar
Görüntülenen bir ondalık hesaplama sonucunu aşağıda 
açıklanan formlardan birine dönüştürmek için S-D dönüşümü 
kullanılabilir. S-D dönüşümünün tekrar gerçekleştirilmesi 
orijinal ondalık değere geri döner.
Not: Ondalık formdan standart forma geçiş yaptığınızda, 
hesap makinesi kullanılacak standart forma otomatik olarak 
karar verir. Standart formu belirtemezsiniz.
Kesir: Geçerli kesir formatı ayarı, sonucun uygunsuz bir kesir mi 
yoksa karışık bir kesir mi olduğunu belirler. 
π:    Aşağıdakiler desteklenen π formlarıdır. Bu yalnızca Math

formatı durumunda geçerlidir. n π (n bir tam sayıdır).

Kesirli π fbiçimine dönüşüm, ters trigonometrik fonksiyon 
sonucu ve normalde radyan cinsinden ifade edilen 
değerlerle sınırlıdır.

 formunda bir hesaplama sonucu elde ettikten sonra  
tuşuna basarak bunu ondalık sayıya dönüştürebilirsiniz. 
Orijinal hesaplama sonucu ondalık formda olduğunda  
formuna dönüştürülemez.

S-D Dönüşüm Örnekleri
S-D dönüşümünün gerçekleştirilmesinin biraz zaman 
alabileceğini unutmayın.
Örnek: Kesir → Ondalık

 tuşuna her basıldığında iki form arasında geçiş yapılır.

    

 (kesir formatı ayarına bağlı olarak).
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π Kesir → Ondalık

 (π)

  

→ Ondalık

  

İstatistiksel Hesaplama (STAT)

İstatistiksel Hesaplama Türü Seçme 
STAT Modunda istatistiksel hesaplama türü seçim 
ekranını görüntüleyin. 

İstatistiksel Hesaplama Türleri

Bu bölümdeki tüm hesaplamalar STAT Modunda gerçekleştirilir. 
( ) .

Key Menü Seçeneği İstatistiksel Hesaplama
1-VAR Tek değişkenli
A+BX Doğrusal (lineer) regresyon

_+CX 2 İkinci dereceden regresyon

In X Logaritmik regresyon
e^ X e üstel regresyon
A • B^X

A • X^B Kuvvet regresyonu
1/X Ters regresyon

ab üstel regresyon
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STAT Düzenleyici Ekranını Görüntüleyen 
Örnek Verilerin Girilmesi
Başka bir moddan STAT Moduna girdikten sonra STAT 
düzenleyici ekranı görüntülenir. İstatistiksel hesaplama 
türünü seçmek için STAT menüsünü kullanın. STAT 
düzenleyicisini başka bir STAT Modu ekranından 
görüntülemek için  (STAT)  (Data) tuşuna basın.

STAT Düzenleyici Ekranı 
Seçtiğiniz istatistiksel hesaplamanın türüne bağlı olarak iki 
STAT düzenleyici ekran formatı vardır.

Tek değişkenli istatistik    Çift değişkenli istatistik
STAT düzenleyici ekranının ilk satırı, ilk numunenin değerini 
veya ilk numune çiftinin değerlerini gösterir.

FREQ (Frekans) Sütunu
Hesap makinesinin Setup (SHIFT MENU       3: STAT basıp 
Frequency açıp (1), kapatabilirsiniz (2))  ekranında 
İstatistiksel Görüntüleme öğesini açarsanız, STAT 
düzenleyici ekranında da “FREQ” etiketli bir sütun yer 
alacaktır. Her bir örnek değerin sıklığını (aynı örneğin veri 
grubunda görünme sayısı) belirtmek için FREQ sütununu 
kullanabilirsiniz.

STAT Düzenleyi Ekranına Örnek Veri Girme 
Kuralları
• Girdiğiniz veriler imlecin bulunduğu hücreye eklenir. 

İmleci hücreler arasında hareket ettirmek için imleç
tuşlarını kullanın. Aşağıdaki resimde imleç x harfinin
altında yer almaktadır.

• STAT düzenleyici ekranında girebileceğiniz değerler ve 
ifadeler, Doğrusal formatta COMP Modunda 
girebileceğiniz değerler ve ifadelerle aynıdır.

• Veri girerken  tuşuna basmak mevcut girişinizi siler.
• Bir değer girdikten sonra  tuşuna basın. Bu değeri 

kaydeder ve o anda seçili olan hücrede en fazla altı 
haneyi görüntüler.
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Örnek: X1 hücresine 123,45 değerini 
girmek için (İmleci X1 hücresine taşıyın)

Girdiğiniz değer formül alanında 
(123,45) görünür.

Bir değerin kaydedilmesi imlecin bir hücre aşağı hareket 
etmesine neden olur.

STAT Düzenleyici Ekranı Giriş Önlemleri
STAT düzenleyici ekranındaki satır sayısı (girebileceğiniz 
örnek veri değerlerinin sayısı), seçtiğiniz istatistiksel veri 
türüne ve hesap makinesinin kurulum ekranının (setup) 
İstatistiksel Görüntü ayarına bağlıdır.

STAT düzenleyici ekranında aşağıdaki giriş türlerine 
izin verilmez:
•  (M-) işlemleri
• Değişkenlere atama (STO)

Örnek Verilerin Saklanmasına İlişkin 
Önlemler
Hesap makinesinin kurulum ekranında STAT Modundan 
başka bir moda geçtiğinizde veya İstatistiksel Ekran ayarını 
değiştirdiğinizde (FREQ sütununun gösterilmesine veya 
gizlenmesine neden olur) girdiğiniz örnek veriler otomatik 
olarak silinir.

Örnek Verileri Düzenleme
Hücredeki Verileri Değiştirme
(1) STAT düzenleyici ekranında imleci düzenlemek istediğiniz 
hücreye taşıyın.
(2) Yeni veri değerini veya ifadesini girin ve ardından 
tuşuna basın. Önemli: Hücrenin mevcut verilerini tamamen yeni 
girdiyle değiştirmeniz gerektiğini unutmayın. Mevcut verilerin 
bazı kısımlarını düzenleyemezsiniz. 

İstatistiksel Ekran OFF
(FREQ sütunu yok)

On 
(FREQ sütunu)

İstatistik Türü
Tek değişken 80 satır 40 satır
Çift değişken 40 satır 26 satır
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Satır Silme
• (1) STAT düzenleyici ekranında imleci silmek istediğiniz 
satıra taşıyın.

• (2)  tuşuna basın.

Satır Ekleme
• (1) STAT editör ekranında imleci ekleyeceğiniz satırın 
altında olacak satıra getirin.
• (2)  (STAT)  (Edit) tuşlarına basın.
• (3)  (Ins) tuşuna basın.
Önemli: STAT düzenleyici ekranı için izin verilen maksimum 
satır sayısı zaten kullanılmışsa ekleme işleminin 
çalışmayacağını unutmayın.

Tüm STAT Düzenleyici İçeriğinin Silinmesi 
(1)  (STAT)  (Edit) tuşlarına basın.
(2)  (Del-A) tuşuna basın.
Bu, STAT düzenleyici ekranındaki tüm örnek verileri siler.

Not: “Satır Ekleme” ve “Tüm STAT Düzenleyici İçeriğini 
Silme” bölümündeki işlemleri ancak STAT düzenleyici 
ekranı görüntülendiğinde gerçekleştirebilirsiniz.

STAT Hesaplama Ekranı
STAT hesaplama ekranı, STAT editör ekranı ile girdiğiniz 
verilerle istatistiksel hesaplamalar yapmak içindir. STAT 
düzenleme ekranı görüntülenirken  tuşuna basıldığında
STAT hesaplama ekranına geçilir.
STAT hesaplama ekranı aynı zamanda hesap makinesinin 
kurulum ekranındaki mevcut giriş/sonuç formatı ayarından 
bağımsız olarak Doğrusal (lineer) formatı kullanır.

STAT Menüsünün Kullanılması
STAT editörü veya STAT hesaplama ekranı görüntüdeyken 
STAT menüsünü görüntülemek için  (STAT) tuşuna 
basın. STAT menüsünün içeriği, seçili istatistiksel işlem 
tipinin tek bir değişken mi yoksa çift değişken mi 
kullandığına bağlıdır.

Tek değişkenli istatistik    Çift değişkenli istatistik  
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STAT Menü Öğeleri 
Yaygın Öğeler

Tek Değişkenli (1-VAR) İstatistiksel 
Hesaplama Komutları
Tek değişkenli istatistiksel hesaplama türü seçiliyken STAT 
menüsünden  (Sum),  (Var) veya              (Quart1) 
seçildiğinde karşınıza çıkan komutlar aşağıdadır.

Toplama (sum) Alt Menüsü 
(  (STAT)  (Sum))

Bu menü 
öğesini seçin 

Bunu yapmak istediğinizde:

 Type İstatistiksel hesaplama türü seçim ekranını 
görüntüleyin

 Data STAT düzenleyici ekranını görüntüleyin

 Sum Toplamları hesaplamaya yönelik komutların 
Sum alt menüsünü görüntüleyin.

 Var Ortalamayı, standart sapmayı vb. hesaplamak için 
komutların Var alt menüsünü görüntüleyin.

 Reg Regresyon hesaplamalarına yönelik komutların Reg 
alt menüsünü görüntüleyin.
Ayrıntılar için bkz. “Doğrusal Regresyon 
Hesaplaması (A+BX) Seçildiğindeki Komutlar” ve 
“İkinci Dereceden Regresyon Hesaplaması (_+CX2) 
Seçildiğinde Komutlar”.

 MinMax Maksimum ve minimum değerleri elde etmeye yönelik 
komutların MinMax alt menüsünü görüntüleyin.

Bu menü öğesini seçin Bunu elde etmek istediğinizde:
Örnek verilerin karelerinin toplamı 

Örnek verilerin toplamı 

x
x∑
n
--------=

xσn
x x–( )∑

2

n
------------------------=

xσn 1–
x x–( )∑

2

n 1–
------------------------=

x∑
2

x∑



49

Var Alt Menüsü (  (STAT)  (Var))

MinMax Alt Menüsü (  (STAT)  (Quart1))

Tek Değişkenli İstatistiksel Hesaplama
Tek değişkeni (1-VAR) seçin ve aşağıdakileri girin:

Data:{1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}    (FREQ:ON)

 (STAT)  (ON)
 (STAT)

  (1-VAR) 

 

 

Ekle ve sil kullanarak verileri aşağıdaki şekilde düzenleyin:
  {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}       (FREQ:ON)

  (STAT)  (Data)

Bu menü öğesini seçin: Bunu elde etmek istediğinizde:
n Örnek sayısı

Örnek verilerin ortalaması

Popülasyon standart sapması

Örnek standart sapması

Bu menü öğesini seçin: Bunu elde etmek istediğinizde:
 minX Minimum değer

 maxX Maksimum değer 

x

xσn

xσn 1–
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(STAT) (Edit) (Ins) 

 

FREQ verilerini aşağıdaki şekilde düzenleyin:
  {1,2,1,2,2,2,3,4,2,1}       (FREQ:ON)

  (STAT)  (Data) 

Örnekler:
Örnek verilerin karelerinin toplamını ve örnek verilerin 
toplamını hesaplayın.

 (STAT)  (Sum)

 ( ) 

 ( ) 

Örnek sayısını, ortalamayı ve popülasyon standart sapmasını 
hesaplayın.

  (STAT)     (Var)

x∑
2

x∑
 (STAT)  (Sum)
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1 (n) 

 (STAT)  (Var)
 ( ) 

Minimum değeri ve maksimum değeri hesaplayın. 

 (STAT)  (Quart1)

  (Minx) 

  (STAT)   (Quart1) 
 (MaxX) 

Doğrusal Regresyon Hesaplaması (A+Bx) 
Seçildiğinde Verilen Komutlar
Doğrusal regresyonda regresyon aşağıdaki model 
denklemine göre gerçekleştirilir.
y = A + BX
Doğrusal regresyon istatistiksel hesaplama türü olarak 
seçiliyken STAT menüsünde 3 (Sum), 4 (Var),          (Reg) 
veya   (MinMax) seçeneğini seçtiğinizde görünen alt
menülerde görünen komutlar aşağıdadır.

 A = 

(STAT)  (Var)  x( )

xσn

x
x∑
n
--------= y

y∑
n
--------=

xσn
x x–( )∑

2

n
------------------------= yσn

y y–( )∑
2

n
------------------------=

xσn 1–
x x–( )∑

2

n 1–
------------------------= yσn 1–

y y–( )∑
2

n 1–
------------------------=

y∑ B x∑•–
n

--------------------------------
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B = 

  = A + Bx

Toplama (Sum) Alt Menüsü 
(  (STAT)       (Sum))

Var Alt Menüsü (  (STAT)       (Var)) 

Bu menü öğesini seçin: Bunu elde etmek istediğinizde: 
X verilerinin karelerinin toplamı

X verilerinin toplamı

Y verilerinin karelerinin toplamı

Y verilerinin toplamı

X verileri ve Y verilerinin çarpımlarının 
toplamı 
X verilerinin küplerinin toplamı

Toplamı (X veri kareleri x Y verileri) 

X verilerinin biquadrat toplamı

Bu menü öğesini seçin: Bunu elde etmek istediğinizde: 
 n Örnek sayısı

X-verilerinin ortalaması

X-verilerinin popülasyon standart sapması 

X-verilerinin örnek standart sapması 

Y-verilerinin ortalaması

Y-verilerinin popülasyon standart sapması 

Y-verilerinin örnek standart sapması

n xy x y∑•∑–∑•

n x2 x∑( )
2

–∑
-------------------------------------------------

r
n xy x y∑•∑–∑•

n x2 x∑( )
2

–∑
 
 
 

n y2 y∑–( )
2

+∑•
 
 
 

-----------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ y A–
B
------------= ŷ

x∑
2

x∑

y∑
2

y∑

xy∑

x∑
3

x∑
2
y

x∑
4

x

xσn
xσn 1–

y

yσn

yσn 1–
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MinMax Alt Menüsü (  (STAT)  (MinMax))

Reg Alt Menüsü (  (STAT)       (Reg))

Doğrusal Regresyon Hesaplaması:              
Örnekler bu tablodaki tüm veri girişlerini kullanır:

 (STAT)  (OFF)
 (STAT)

 (A+BX) 

Bu menü öğesini seçin: Bunu elde etmek istediğinizde: 
 MinX Minimum value of the X-data

 MaxX Maximum value of the X-data 

 MinY Minimum value of the Y-data 

 MaxY Maximum value of the Y-data 

Bu menü öğesini seçin: Bunu elde etmek istediğinizde: 
 A Regresyon katsayısı sabit terimi A 

 B Regresyon katsayısı B

r Korelasyon katsayısı r

x'in tahmini değeri

y'nin tahmini değeri

x y x y
1.0 1.0 2.1 1.5
1.2 1.1 2.4 1.6
1.5 1.2 2.5 1.7
1.6 1.3 2.7 1.8
1.9 1.4 3.0 2.0

x̂

ŷ
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 (STAT)  (Sum)

 ( ) 

 (STAT)  (Var) 

  ( ) 

 (STAT)  (MinMax) 

  (Max Y)

  (STAT)  (Reg) 

 (A) 

xy∑

xσn
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 (STAT)  (Reg)
 (B) 

    (Reg)  (r) 

 *  (STAT)  (Reg)
 ( ) 

İkinci Dereceden Regresyon Hesaplaması 
(_+CX) Seçildiğindeki Komutlar
İkinci dereceden regresyonda regresyon aşağıdaki model 
denklemine göre gerçekleştirilir.

   y = A + BX + CX2

Örneğin:

x̂

y

x

y

 **    (STAT)  (Reg)
 ˆ( )  

 * Tahmini değer   (y = 3 → ˆ = ?)

** Tahmini değer  (x = 2 → ˆ = ?)

A
y∑
n
-------- B

x∑
n
--------

 
 
 

– C
x2

∑
n
-----------

 
 
 

–=

B Sxy Sx2x2 Sx2y Sxx2•–•

Sxx Sx2x2 Sxx2( )
2

–•
-----------------------------------------------------------------=

C Sx2y Sxx Sxy Sxx2•–•

Sxx Sx2x2 Sxx2( )
2

–•
-----------------------------------------------------------=

Sxx x∑
2 x∑( )

2

n
----------------–=

Sxy xy∑
x y∑•∑
n

-----------------------–=

Sxx2 x∑
3 x x2

∑•∑
n

-------------------------–=
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 = A + Bx + Cx2

Reg Alt Menüsü (  (STAT)  (Reg)) 

Sum alt menüsü (toplamlar), Var sum menüsü (örnek sayısı, 
ortalama, standart sapma) ve MinMax alt menüsü 
(maksimum değer, minimum değer) işlemleri doğrusal 
regresyon hesaplamaları için aynıdır.

İkinci Dereceden Regresyon Hesaplaması
Örneğin:
Aşağıdaki tabloda kullanılan tüm veriler:

Bu menü öğesini seçin: Bunu elde etmek istediğinizde: 
 A Regresyon katsayısı sabit terimi A

 B Regresyon katsayılarının B doğrusal 
katsayısı

 C Regresyon katsayılarının C ikinci 
dereceden katsayısı
x1'in tahmini değeri

x2'in tahmini değeri

y'in tahmini değeri

x y x y
1.0 1.0 2.1 1.5
1.2 1.1 2.4 1.6
1.5 1.2 2.5 1.7
1.6 1.3 2.7 1.8
1.9 1.4 3.0 2.0

Sx2x2 x∑
4 x2

∑( )
2

n
------------------–=

Sx2y x2y∑
x2 y∑•∑
n

-------------------------–=

x̂1 B– B2 4C A y–( )–+
2C

--------------------------------------------------------=

x̂2 B– B2 4C A y–( )––
2C

--------------------------------------------------------=

ŷ

x̂1

x̂2

ŷ
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 (STAT)  (Type)

 (_+CX2)

  (STAT)  (Reg)

  (A) 

 y = 3 →   = ? 

x = 2 →  = ?

x̂2

y

   (B) 

 (C) 

  (STAT)  (Reg)

  (STAT)  (Reg)

y = 3 → ˆ 1 = ?x

                        (Reg)                        ( x̂1) 
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Diğer Regresyon Türleri İÇin Yorumlar
Her regresyon türünde yer alan komutun hesaplama 
formülüne ilişkin ayrıntılar için belirtilen hesaplama 
formüllerine bakın.
Örneğin:

Logaritmik Regresyon (In X)
y = A + BInX

A = 

B = 

 = A + Blnx

e Üstel Regresyon (e^ X)            

y = AeBx

A = 

B = 

ab Üstel Regresyon (A⋅B^X)

y = ABX

y B xln∑•–∑
n

--------------------------------------

n xln( )y x y∑•ln∑–∑•

n xln( )2 xln∑( )
2

–∑•
------------------------------------------------------------------

r
n xln( )y x y∑•ln∑–∑•

n xln( )2 xln∑( )
2

–∑•
 
 
 

n y2 y∑( )
2

–∑•
 
 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ e
y A–
B
------------

=
ŷ

yln B x∑•–∑
n

--------------------------------------exp

n x y x yln∑•∑–ln∑•

n x2 x∑( )
2

–∑•
-------------------------------------------------------------

r
n x y x yln∑•∑–ln∑•

n x2 x∑( )
2

–∑•
 
 
 

n yln( )2 yln∑( )
2

–∑•
 
 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ yln Aln–
B

-----------------------=

ŷ AeBx=
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A = 

B = 

   = ABx

Kuvvet Regresyonu (A ⋅ X^B)

y = AXB

A = 

B = 

A = 

B = 

yln B x∑•–∑
n

--------------------------------------exp

n x y x yln∑•∑–ln∑•

n x2 x∑( )
2

–∑•
-------------------------------------------------------------

r
n x y x yln∑•∑–ln∑•

n x2 x∑( )
2

–∑•
 
 
 

n yln( )2 yln∑( )
2

–∑•
 
 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ yln Aln–
B

-----------------------= ŷ

yln B xln∑•–∑
n

--------------------------------------------exp

n x y xln yln∑•∑–ln∑•

n xln( )2 xln∑( )
2

–∑•
-------------------------------------------------------------------

r
n x y x yln∑•ln∑–lnln∑•

n xln( )2 xln∑( )
2

–∑•
 
 
 

n yln( )2 yln∑( )
2

–∑•
 
 
 

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ e
yln Aln–
B

-----------------------
=

ŷ  = AxB

Ters Regresyon (1/ X )      

y B x1
∑•–∑

n
-----------------------------------

Sxy
Sxx
---------

r Sxy
Sxx Syy•
----------------------------=

Sxx x 1–
∑( )

2 x1
∑( )

2

n
------------------–=

 =y A + --B
X
-

 =y A + --B
X
-
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Logaritmik, e üstel, ab üstel, Kuvvet ve Ters Regresyon ve 
korelasyon katsayısını karşılaştırın.

 (STAT)  (Type)

x y  x y
1.0 1.0 2.1 1.5
1.2 1.1 2.4 1.6
1.5 1.2 2.5 1.7
1.6 1.3 2.7 1.8
1.9 1.4 3.0 2.0

Syy y2 y∑( )
2

n
----------------–∑=

Sxy x 1–( )y
x1 y∑•∑
n

-------------------------–∑=

x̂ --B--= ----
–y A
----

ŷ
= A + --x

B-

Karşılaştırma Regresyon Eğrileri
Aşağıdaki örnek tabloda veri girişlerini kullanır:

 (InX)  (STAT)   
(Reg)  (r) 

 (STAT)  (Type) 
  (e^X)  (STAT)  

(Reg)  (r) 

 (STAT)  (Type)
  (A⋅B^X)   (STAT)  

(Reg)  (r) 

 (STAT)  (Type) 
 (A⋅B^X)   (STAT)                                       

(Reg)  (r) 
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Diğer Regresyon Hesaplama türleri:     
y = A + Blnx

 (STAT)  (Reg)
 (A) 

x y
29 1.6   (STAT)  (OFF)
50 23.5   (STAT)  (lnx)
74 38.0

103 46.4
118 48.9

 (STAT)  (Type)
 (1/X)  (STAT) 

(Reg)  (r) 

 (STAT)      (Reg) 
 (B) 

  (STAT)       (Reg) 
 (r) 

X = 80 → ˆ = ?
  (STAT)       (Reg) 

 ˆ( )  

Y = 73 → ˆ =?
 (STAT)  (Reg) 

 ˆ( )  

y

y

x

x
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y = AeBx

 

 

x y
6.9 21.4   (STAT)  (OFF)

12.9 15.7   (STAT)  (e^X)
19.8 12.1
26.7 8.5
35.1 5.2

  (STAT)       (Reg) 
 (A) 

 (STAT)       (Reg) 
 (B) 

 (STAT)       (Reg) 
 (r) 

x = 16 → ŷ  = ?

y = 20 → ˆ  = ?x
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  (STAT)        (Reg)
 (A) 

 (STAT)        (Reg)
 (B) 

  (STAT)        (Reg)
 (r) 

x = 15 →  = ?

y = 1.02 →  = ?

y = AxB

x y
-1 0.24  (STAT)  (OFF)
3 4  (STAT)  (A•B^X)
5 16.2
10 513

x y
28 2410
30 3033

 (STAT)  (OFF)
 (STAT)  (A•X^B)

33 3895
35 4491
38 5717

ŷ

x̂

y = ABx

  (STAT)
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 (STAT)        (Reg) 
 (A) 

 (STAT)        (Reg) 
 (B) 

 (STAT)        (Reg) 
 (r) 

x = 40 →  = ? 

y = 1000 →  = ?

 (STAT)
 (Reg)  ( ) 

y = A +

x y
1.1 18.3  (STAT)  (OFF)
2.1 9.7  (STAT)  (1/X)
2.9 6.8
4.0 4.9
4.9 4.1

ŷ

x̂

x̂

B
x
---

 (STAT)  (Reg)
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  (STAT)  (Reg)
 (A) 

  (STAT)        (Reg)
 (B) 

 (STAT)        (Reg)
 (r) 

x = 3.5 →  = ? 

y = 15 →  = ? 

Komut Kullanım İpuçları
Reg alt menüsünde yer alan komutların, çok sayıda veri 
örneği olduğunda logaritmik, e üstel, ab üstel veya kuvvet 
regresyonu hesaplamasında yürütülmesi uzun zaman 
alabilir.

Denklem Hesaplamaları (EQN)
Bir denklemi çözmek istediğinizde EQN moduna girmek için 

 tuşunu kullanın. EQN modunda üç bilinmeyene kadar 
eşzamanlı doğrusal denklemleri çözebilirsiniz.

ŷ

x

 (STAT)           (Reg) 

 (STAT) 
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Eşzamanlı Doğrusal Denklemler
1. İki Bilinmeyenli Eşzamanlı Doğrusal Denklemler:

a1x + b1y = c1
a2x + b2y = c2

2. Üç Bilinmeyenli Eşzamanlı Doğrusal Denklemler:
a1x + b1y + c1z = d1
a2x + b2y + c2z = d2
a3x + b3y + c3z = d3

• Bir denklemin katsayılarını girmek için katsayı düzenleyici 
ekranını kullanın. Katsayı düzenleyici ekranı, seçili 
denklem türünün gerektirdiği katsayıların her biri için giriş 
hücrelerini gösterir.

• Denklem türü olarak üç bilinmeyenli eşzamanlı doğrusal 
denklemler seçildiğinde katsayı düzenleme ekranı ilk 
açıldığında ekranda d sütunu görünmeyecektir. İmleci 
üzerine getirdiğinizde d sütunu görünür hale gelecektir, 
bu da ekranın kaymasına neden olur.

Örnek: Aşağıdaki denklemlerini çözün:
x + 2y = 5 ve 3x - 2y = 3 (x = 2, y = 1.5)

 (EQN) 

 

İki bilinmeyen Üç bilinmeyen
GİRİŞ EKRAN EKRAN

 veya
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Örnek: Aşağıdaki eşzamanlı denklemleri çözmek için:  
2x + 3y - z = 15
3x - 2y + 2z = 4
5x + 3y - 4z = 9 (x = 2, y = 5, z = 4)

 (EQN)
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Katsayıların girilmesi ve düzenlenmesi
1. Katsayıları girme ve düzenleme kuralları:

- Veriler imlecin bulunduğu hücreye eklenir. Girişi bir 
hücreye kaydettiğinizde imleç sağdaki bir sonraki 
hücreye hareket eder.

-  Katsayı düzenleyici ekranında girebileceğiniz değerler 
ve ifadeler, Lineer (Doğrusal) formatta COMP Modunda 
girebileceğiniz değerler ve ifadelerle aynıdır.

- Veri girerken  tuşuna basmak mevcut girişinizi siler.
- Verileri girdikten sonra  tuşuna basın. Bu, değeri 

kaydeder ve o anda seçili olan hücrede en fazla altı 
rakamını görüntüler.

-  Bir hücrenin içeriğini değiştirmek için imleç tuşlarını 
kullanarak imleci hücreye getirin ve ardından yeni 
verileri girin.

2. Katsayı düzenleyici ekranında değerleri girerken  tuşuna 
basarak tüm katsayıları sıfıra temizleyebilirsiniz.

3. Aşağıdaki işlemler Katsayı Düzenleyici tarafından 
desteklenmez:  ve çoklu ifadeler de Katsayı 
Düzenleyici ile girilemez.
Örnek: Aşağıdaki doğrusal denklemleri çözün:
 x - y + z = 2; x + y - z = 0; -x + y + z = 4

 (EQN)
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Çözüm Ekranı
Katsayı düzenleyici ekranında değerleri girip kaydettikten 
sonra, denklemin çözümünü/çözümlerini görüntülemek için 

 tuşuna basın.

•  tuşuna her basıldığında, varsa bir sonraki çözüm 
görüntülenir. Nihai çözüm görüntülenirken  tuşuna 
basıldığında katsayı düzenleme ekranına geri dönülür.

• Eş zamanlı doğrusal denklemler durumunda, ekranı X ve 
Y (ve Z) çözümleri arasında değiştirmek için  ve 
tuşlarını kullanabilirsiniz. 

• Katsayı düzenleyici yöntemine dönmek için:
(1) Bir çözüm görüntülenirken  tuşuna basın. 
(2) Nihai çözüm görüntülenirken  tuşuna basın.

• Çözümlerin görüntülenme formatı, hesap makinesinin 
kurulum ekranının (setup) giriş/sonuç formatı ayarlarına 
uygundur.

• Bir denklem çözümü görüntülenirken değerleri 
mühendislik gösterimine dönüştüremezsiniz.

Özel Çözüm Ekranı
Bir denklemin çözümü tamamen sayılardan oluştuğunda 
çözüm ekranında “Infinite of sol" görünür. 
Bir denklemin çözümü olmadığında çözüm ekranında 
“No solution ifadesi" çıkar. 

 'e basın ve ardından beliren menüden bir denklem 
türü seçin. Denklem tipinin değiştirilmesi tüm katsayıların
değerlerinin sıfıra değişmesine neden olur.
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Örnek:

 (EQN)

 

Bir Fonksiyondan Sayı Tablosu 
Oluşturma (TABLE)
Bu bölümdeki tüm hesaplamalar TABLE Modda ( )
yapılmıştır.

Sayı Tablosu Oluşturma İşlevini Yapılandırma.
Aşağıdaki prosedür sayı tablosu oluşturma işlevini aşağıdaki 
ayarlarla yapılandırır.

(1)  (TABLE) basın.

1Fonksiyon: f(x) =x2+ --2
-

Start Değeri: 1; End Değeri: 5; Step Değeri:1
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(2) Fonksiyonu girin. 

(3) Fonksiyonun istediğiniz gibi olduğundan emin olduktan 
sonra  tuşuna basın.

Bu, başlangıç değeri giriş ekranını görüntüler.

Başlangıç değeri 1 değilse, bu örnekte başlangıç 
başlangıç değerini belirtmek için  'e basın.

(4) Başlangıç (start) değerini belirledikten sonra  tuşuna basın.
Bu, bitiş değeri giriş ekranını görüntüler.

Bitiş değerini belirtin. 

(5) Bitiş değerini belirledikten sonra  tuşuna basın. 

Bu, step (adım) değeri giriş ekranını görüntüler.

Step (adım) değerini belirtin. 
Başlangıç, bitiş ve adım değerlerini belirlemeyle ilgili 
ayrıntılar için bkz. "Start, End ve Step Değeri Kuralları"

(6) Step (adım) değerini belirledikten sonra  basın.

 AC tuşuna basıldığında işlev düzenleyici ekranına geri 
dönülür.

Desteklenen Fonksiyon Türleri
• X değişkeni dışında, diğer değişkenlerin (A, B, C, D, Y) 

ve bağımsız hafızanın (M) tümü değer olarak 
değerlendirilir (değişkene atanan veya bağımsız 
hafızada saklanan geçerli değişken).

• Bir fonksiyonun değişkeni olarak yalnızca X değişkeni 
kullanılabilir.

Varsayılan başlangıç 
(start) değeri olan 1'i 
belirtir.

Başlangıç   
varsayılan start  
değeri olan 5'i 
gösterir. 

Varsayılan 
başlangıç   start   
değeri olan 1'i 
belirtir. 
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• Koordinat dönüştürme (Pol, Rec) işlevleri, sayı tablosu 
oluşturma işlevi için kullanılamaz.

• Sayı tablosu oluşturma işleminin X değişkeninin 
içeriğinin değişmesine neden olduğunu unutmayın.

Start, End ve Step Değeri Kuralları 
•  Değer girişi için her zaman doğrusal format kullanılır.
•  Başlangıç, Bitiş ve Adım için değerleri veya hesaplama 
ifadelerini (sayısal bir sonuç üretmesi gereken) 
belirtebilirsiniz.
•  Başlangıç   değerinden küçük bir bitiş değerinin belirtilmesi 
hataya neden olduğundan sayı tablosu oluşturulmaz.
•  Belirlenen Başlangıç, Bitiş ve Adım değerleri, 
oluşturulacak sayı tablosu için maksimum 30 x değeri 
üretmelidir. 30'dan fazla x değeri üreten bir Başlangıç, Bitiş 
ve Adım değeri birleşimini kullanarak sayı oluşturma 
tablosunun yürütülmesi hataya neden olur.
Note: Bazı fonksiyonlar ve Start, End ve Step (Başlangıç, Bitiş, 
Adım) değer kombinasyonları sayı üretiminin uzun sürmesine 
neden olabilir. 

Sayı Tablosu Ekranı
Sayı tablosu ekranı, belirtilen Başlangıç, Bitiş kullanılarak 
hesaplanan x değerlerini ve f(x) fonksiyonunda her bir x 
değeri değiştirildiğinde elde edilen değerleri gösterir.
• Sayı tablosu ekranını yalnızca değerleri görüntülemek için
kullanabileceğinizi unutmayın. Tablo içeriği düzenlenemez.
•  tuşuna basılması fonksiyon düzenleyici ekranına geri 
dönülür. 
• TABLE Modu Önlemleri
TABLE Modundayken hesap makinesinin setup ekranında 
giriş/sonuç formatı ayarlarının (Math veya Lineer format) 
değiştirilmesinin sayı tablosu oluşturma fonksiyonunu 
sileceğini unutmayın. 
Doğrulama Komutunu Kullanma
İki değeri karşılaştırmak ve kontrol etmek istediğinizde 
VERIF Moduna girmek için  tuşunu kullanın.
Tuş girişi Ekran
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Giriş ve Düzenleme......

1 ≤ 1 < 1 + 1; 3 < π < 4; 22 = 2 + 2 = 4; 2 + 2 = 4 < 6; 2 + 
3 = 5 ≠ 2 + 5 = 8; vb.

• Ekrana girebileceğiniz değerler ve ifadeler, COMP 
Modunda girebileceğiniz değerler ve ifadelerle aynıdır.

• İfade girişi, sol, sağ taraf ve ilişkisel operatörler dahil
olmak üzere en fazla 99 bayttır.

•  tuşlarına basıldığında işlevler menüsü 
görüntülenir. Girmek istediğiniz fonksiyona karşılık gelen 
sayı tuşuna basın

• İlişkisel operatör içermeyen ifadede = tuşuna 
bastığınızda sistem otomatik olarak “= 0” ifadesini 
ifadenin sonuna katacaktır.

• Aşağıdaki işlemler desteklenmez:
 ve çoklu ifadeler de VERIFY 

moduyla girilemez. 

, cos (8 • 9))

C. İlişkisel operatörlerin parantez içine alındığı bir ifade. 
(Örnek: 8 < (9 < 10))
D. Aynı yönde yönlendirilmeyen birden fazla ilişkisel 
operatörün bulunduğu bir ifade (Örnek: 5 ≤ 6 ≥ 4)
E. Aşağıdaki ilişkisel operatörlerden ikisini herhangi bir 
kombinasyonda içeren bir ifade (Örnek: 4 < 6 • 8)
F. Ardışık ilişkisel operatörleri içeren bir ifade
(Örnek: 5 ≥ > 4)

Tuş girişi Ekran
1: = 2: ≠

(Verify)
3: > 4: <
5: ≥ 6: ≤

• VERIFY kontrol modu için aşağıdaki ifadeleri girebilirsiniz.
A.  İlişkisel bir operatörü içeren eşitlikler veya eşitsizlikler.

4 =    16 ; 4 ≠ 3; π > 3; 1 + 2 ≤ 5; (3 ✕ 6) < (2 + 6) ✕ 2; vb.
B.  Çoklu ilişkisel operatör içeren eşitlikler veya eşitsizlikler

• Aşağıdaki ifade türü bir Syntax ERROR (sözdizimi 
hatası)' na neden olur:
A.  Sola veya sağa sonu olmayan bir ifade
(Örnek: = 5 7 )
B.  İlişkisel operatörün kesir veya fonksiyon olduğu 
bir ifade

 (Örnek : 
2

----------=( )---1 1-----
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Örnek: 7 ÷ 9 < 14 ÷ 9 olup olmadığını doğrulamak için (TRUE)
 

 (VERIFY)

 (VERIFY)   (<)

Örnek:

(VERIFY)

(VERIFY) (<)

Örnek: Syntax ERROR - Sola veya sağa sonu olmayan bir 
ifade.

 (VERIFY)  (>) 

Örnek: Syntax ERROR - İlişki operatörünün bir kesir 
veya fonksiyon olduğu bir ifade.
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 (VERIFY)
 (<) 

Örnek: Syntax ERROR - İlişkisel operatörlerin parantez içine 
alındığı bir ifade.

 (VERIFY) 

(VERIFY)  (<) 

Örnek: Syntax ERROR.

( VERIFY)         
 (VERIFY)  (≤) 

 (VERIFY) 
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Oran Hesaplamaları (PROP)
Bir oran ifadesini çözmek istediğinizde PROP moduna 
girmek için               tuşlarını kullanın.
PROP modunda oran ifadesindeki X değerini çözebilirsiniz.

Katsayıların Girilmesi ve Düzenlenmesi
• PROP modu a, b, c ve d'nin değerleri bilindiğinde

a/b = X/d (veya a/b = c/X) oran ifadesinde X'in değerini 
belirlemenizi sağlar.

• Bir oran ifadesinin katsayılarını girmek için katsayı 
düzenleyici ekranını kullanın. Katsayı düzenleyici ekranı, 
halihazırda seçili olan oran ifadesi tipinin gerektirdiği 
katsayıların her biri için giriş hücrelerini gösterir.

• Katsayıları girme ve düzenleme kuralları
-  Girdiğiniz veriler imlecin bulunduğu hücreye eklenir. 

Girişi bir hücreye kaydettiğinizde imleç sağdaki bir 
sonraki hücreye hareket eder.

-  Katsayı düzenleyici ekranında girebileceğiniz 
değerler ve ifadeler, COMP modunda doğrusal 
formatta girebileceğiniz değerler ve ifadelerle aynıdır.

- Veri girerken  tuşuna basmak mevcut girişinizi 
siler.

- Verileri girdikten sonra  tuşuna basın. Bu, değeri 
kaydeder ve o anda seçili olan hücrede en fazla altı 
rakamını görüntüler.

-  Bir hücrenin içeriğini değiştirmek için imleç tuşlarını 
kullanarak imleci hücreye getirin ve ardından yeni 
verileri girin.

• Katsayı düzenleyici ekranında değerleri girerken  
tuşuna basarak tüm katsayıları sıfıra temizleyebilirsiniz.

a/b = x/d a/b = c/x 
Tuş girişi Ekran Ekran

or
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• Aşağıdaki işlemler katsayı düzenleyicisi tarafından 
desteklenmez:  ve çoklu 
ifadeler de katsayı düzenleyici ile girilemez.

Örnek: 1:2 = X:5

( PROP) 

 

       

Örnek: 1:2 = 10:X

( PROP) 

 

Örnek: 3:8 = X:12
( PROP) 

 

     

1
3Örnek:  --- :8-1 = X:12
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 (PROP) 

PROP Çözüm Ekranı
• Katsayı düzenleyici ekranına değerleri girip kaydettikten

sonra, oran ifadesinin çözümünü görüntülemek için  
tuşuna basın.

• Katsayı düzenleyici yöntemine dönmek için:
A. Bir çözüm görüntülenirken  tuşuna basın.
B. Nihai çözüm görüntülenirken  tuşuna basın.

• Çözümlerin görüntülenme formatı, hesap makinesinin 
kurulum ekranının giriş/sonuç formatı ayarlarına uygundur.

• Oran ifadesi çözümü görüntülenirken değerleri 
mühendislik gösterimine dönüştüremezsiniz.

•  'ya (PROP) basın ve ardından beliren menüden 
bir oran ifadesi türü seçin. Oran ifadesi türünün 
değiştirilmesi tüm katsayıların değerlerinin sıfıra 
değişmesine neden olur.

• Katsayısı 0 olan bir hesaplama yaparsanız Math ERROR 
oluşur.

Örnek: 
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Örnek:
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Teknik Bilgiler
İşlem Sırası
Hesap makinesi hesaplamaları soldan sağa ve aşağıdaki 
sırayla gerçekleştirir:
1. Parantez içindeki ifade.

2. Parantezli fonksiyonlar:
Pol(, Rec(, GCD(, LCM(, sin(, cos(, tan(, sin-1(, cos-1(, tan-1(, 
sinh(, cosh(, tanh(, sinh-1(, cosh-1(, tanh-1(, log(, ln(, Rnd(, 
Int(, IntG(

3. Değerlerden, kuvvetlerden, kökün kuvvetlerinden önce gelen 
fonksiyonlar, örneğin: x2, x3, x-1, x!, ° ’ ”, °,  r, g, xy, x ,  %, ,
3 ,  10x, ex, Abs

4. Kesirler: a b/c

5. Önek sembolü: (-) (eksi işareti) 

6. İstatistiksel tahmini değer hesaplaması: x^, y^, 1x^, 2x^. 
Metrik dönüştürme komutları (cm i n, etc.),

7. İşaretin atlandığı yerde çarpma.

8. nPr , nCr

9. ✕, ÷, ÷R
10. +, - 

Yığın Sınırlamaları
Bu hesap makinesi, daha düşük hesaplama önceliği sırası 
değerlerini, komutlarını ve işlevlerini geçici olarak saklamak 
için yığın adı verilen bellek alanlarını kullanır. Aşağıdaki 
şekilde gösterildiği gibi sayısal yığında 10 düzey, komut 
yığınında ise 24 düzey vardır.
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Gerçekleştirdiğiniz hesaplama yığınlardan herhangi birinin 
kapasitesinin aşılmasına neden olduğunda Stack ERROR 
oluşur.

Hesaplama Aralıkları, Basamak Sayısı ve 
Doğruluk
Hesaplama aralığı, dahili hesaplama için kullanılan 
basamak sayısı ve hesaplama doğruluğu, 
gerçekleştirdiğiniz hesaplamanın türüne bağlıdır. 

Hesaplama Aralığı ve Doğruluk

Fonksiyon Hesaplama Giriş Aralıkları ve Doğruluk

Hesaplama Aralığı 1 ✕10-99 to 9 .9999999✕10-99 veya 0
Dahili Hesaplama İçin 
Basamak Sayısı 15 hane 

Doğruluk Genel olarak tek bir hesaplama için 10. 
basamakta 1 . Üstel gösterim için 
kesinlik, en az anlamlı basamakta 

1 'dir. Ardışık hesaplamalarda hatalar 
birikimlidir.

Fonksiyonlar Giriş Aralığı

sin DEG 0 9 ✕ 109

RAD 0 157079632.7

GRA 0 1 ✕ 1010

(1) 2
(2) 3
(3) 4
(4) 5
(5) 4

(1) ✕

(2) (
(3) (
(4) +
(5) ✕

(6) (
(7) +

Sayısal yığın Komut yığını

x x

x

x
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cos DEG 0 9 ✕ 109

RAD 0 157079632.7

GRA 0 1 ✕ 1010

tan DEG

hariç sin     ile aynı

GRA Same as sin , except when

RAD

sin-1

0 1
cos-1

tan-1 0 9.999999999 ✕ 1099

sinh
0 230.2585092

cosh

sinh-1 0 4.999999999 ✕ 1099

cosh-1 0 4.999999999 ✕ 1099

tanh 0 9.999999999 ✕ 1099

tanh-1 0 4.999999999 ✕ 10-1

Log /ln 0 9.999999999 ✕ 1099

10x -9.999999999 ✕ 1099  99.999999999

-9.999999999 ✕ 1099  230.2585092

0 <1 ✕ 10100

<1 ✕ 1050

<1 ✕ 10100 ; 0

x x

x

x

x

x

x 2n 1–( ) 90×=

x
x 2n 1–( ) π

2
---×=

x 2n 1–( ) 100×=

x
x

x
x x

x
x

x
x x

x x

x x

x x

x x x

x

ex x

x x

x2 x

1 x⁄ x x

hariç sin     ile aynıx
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<1 ✕ 1010

n r (
1 <1 ✕ 10100

n r (
1 <1 ✕ 10100

Pol( ) , 9.999999999 ✕ 1049

9.999999999 ✕ 1099

Rec( ) 0 9.999999999 ✕ 1099

: Same as for sin

° ’ ”
←
° ’ ”

, b, c<1 ✕ 10100    0 b,c

<1 ✕ 10100

Ondalık  Altmışlık Çevirim
0° 0’ 0”  999999°59’59”

^ >0; -1✕ 10100< log <100
=0; >0

<0 : = , 

Ancak,    -1✕ 10100<1/    log <100

>0 : 0, -1 ✕ 10100<1/ log <100
=0; >0

<0; ,  (

<100

a b/c Tamsayı, pay ve payda rakamlarının toplam 
sayısı 10 veya daha az olmalıdır (bölme işaretleri 
dahil).

GCD -1 ✕ 1010   1 ✕ 1010

-1 ✕ 1010  1 ✕ 1010

x3 x

x! 0 6 9 (x x  bir tamsayıdır.

P 0  n <1 ✕ 1010, 0      tamsayılardır)r n n r
n! n r–( )!⁄{ }

C 0  n <1 ✕ 1010, 0      tamsayılardır)r n n r
n! r! n r–( )!{ }⁄[ ]

x y, x y

x2 y2+( )

r θ, r
θ x

a

x

x

xy( ) x y x
x y

x y n
m

2n 1+
---------------- m(      n  tamsayılardır)

y x

yx y x x y
y x

y x 2n 1+= 2n 1+
m

---------------- m 0,  m  n 

tamsayılardır)
Ancak,     -1 ✕ 10100<1/ x log y

x
y
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Hata Mesajları 
Bir sonuç hesaplama aralığını aştığında, kural dışı bir giriş 
yapmaya çalıştığınızda veya benzer herhangi bir sorun 
meydana geldiğinde hesap makinesi bir hata mesajı 
görüntüleyecektir.

Bir Hata Mesajı Göründüğünde
Aşağıdakiler, herhangi bir hata mesajı görüntülendiğinde 
kullanabileceğiniz genel işlemlerdir.
•  veya  tuşuna basmak, imleç hatanın bulunduğu 

konumda olacak şekilde, hata mesajı görünmeden önce 
kullanmakta olduğunuz hesaplama ifadesi düzenleme 
ekranını görüntüler. Daha fazla bilgi için “Bir Hatanın 
Konumunu Görüntüleme” konusuna bakın.” 

•  'ye basmak hata mesajı görünmeden önce 
kullanmakta olduğunuz hesaplama ifadesini siler. Daha 
sonra isterseniz hesaplamayı yeniden girebilir ve 
yeniden yürütebilirsiniz. Bu durumda orijinal 
hesaplamanın hesaplama geçmişi belleğinde 
tutulmayacağını unutmayın.

Math Error
Sebep
• Yaptığınız hesaplamanın ara veya nihai sonucu izin 

verilen hesaplama aralığını aşıyor.
• Girişiniz izin verilen giriş aralığını aşıyor (özellikle 

işlevleri kullanırken).
• Yaptığınız hesaplama yasa dışı bir matematik işlemi 

içeriyor (sıfıra bölme gibi).

LCM 0 1 ✕ 1010

0 <1 ✕ 1010

Simp 1 n  9 999 (tamsayıdır)

RanInt#(a,b) a < b, < 1 ✕ 1010, b-a < 1 ✕ 1010

x
y

a b

• Doğruluk temel olarak yukarıda “Hesaplama Aralığı ve
Doğruluk” başlığı altında açıklananla aynıdır.

• ^ xy( ) x y, ,  , x!, nPr , nCr type tipi fonksiyonlar ardışık 
dahili hesaplama gerektirir ve bu, her hesaplamada 
hataların birikmesine neden olabilir. 

• Hata birikimlidir ve bir fonksiyonun tekil noktası ve dönüm 
noktası yakınında büyük olma eğilimindedir.
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Eylem
• Giriş değerlerini kontrol edin, basamak sayısını azaltın ve 
tekrar deneyin.
• Bir fonksiyonun argümanı olarak bağımsız hafıza veya 
değişken kullanıldığında, hafızanın veya değişken değerinin 
fonksiyon için izin verilen aralıkta olduğundan emin olun.

Stack ERROR

Sebep
• Yaptığınız hesaplama sayısal yığının veya komut

yığınının kapasitesinin aşılmasına neden oldu.

Eylem
• Yığın kapasitesini aşmayacak şekilde hesaplama 

ifadesini sadeleştirin.
• Hesaplamayı iki veya daha fazla parçaya bölmeyi 

deneyin.

Syntax ERROR 
Sebep 
• Yaptığınız hesaplamanın formatında bir sorun var.

Eylem 
• Gerekli düzeltmeleri yapın.

Yetersiz MEM Error 

Sebep 
• Hesaplamanızı gerçekleştirmek için yeterli bellek yok.

Eylem 
• Start, End ve Step (Başlangıç, Bitiş ve Adım) değerlerini 

değiştirerek tablo hesaplama aralığını daraltın ve tekrar 
deneyin.

Hesap makinesinin arızalandığını 
varsaymadan önce
Hesaplama sırasında bir hata oluştuğunda veya hesaplama 
beklediğiniz gibi olmadığında aşağıdaki adımları uygulayın. 
Bir adım sorunu çözmezse bir sonraki adıma geçin.
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Bu adımları gerçekleştirmeden önce önemli verilerin ayrı 
kopyalarını almanız gerektiğini unutmayın.
(1) Herhangi bir hata içermediğinden emin olmak için 
hesaplama ifadesini kontrol edin.
(2) Gerçekleştirmeye çalıştığınız hesaplama türü için doğru 
modu kullandığınızdan emin olun.

(3) Yukarıdaki adımlar sorununuzu çözmezse  tuşuna 
basın. Bu, hesap makinesinin hesaplama işlevlerinin doğru 
çalışıp çalışmadığını kontrol eden bir rutin gerçekleştirmesine 
neden olacaktır. Hesap makinesi herhangi bir anormallik 
tespit ederse otomatik olarak hesaplama modunu başlatır ve 
bellek içeriğini temizler. Başlatılan ayarlarla ilgili ayrıntılar için 
bkz. "Hesaplama Modunu ve Diğer Ayarları (setup) 
Başlatma"
(4)Aşağıdaki işlemleri gerçekleştirerek tüm modları ve 
ayarları başlatın:

 (CLR)  (Setup)  (Yes).

Referans
Güç Gereksinimleri ve Pilin Değiştirilmesi 
Bu hesap makinesi güneş enerjisi ve yedekleme piliyle 
(LR44) çalışır.

Pilin Değiştirilmesi
Hesap makinesinin ekranındaki soluk rakamlar pil gücünün 
düşük olduğunu gösterir. Pil zayıfken hesap makinesinin 
kullanılmaya devam edilmesi hatalı çalışmaya neden olabilir. 
Ekrandaki rakamlar soluklaşmaya başladığında pili mümkün 
olan en kısa sürede değiştirin. Hesap makinesi normal 
çalışıyor olsa bile pili en az iki yılda bir değiştirin.

Önemli: Pilin hesap makinesinden çıkarılması, bağımsız 
hafıza içeriklerinin ve değişkenlere atanan değerlerin 
silinmesine neden olur.

1)  (OFF) tuşlarına basın.
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2) Pil kapağını çıkarın.

3) Hesap makinesine yeni bir pili pozitif  ve  negatif 
uçları doğru bakacak şekilde yükleyin.

4) Pil kapağını yerine takın.
5) Aşağıdaki tuş işlemini gerçekleştirin: 

 (CLR)  (All)  (Yes). 
Tuş işlemini gerçekleştirdiğinizden emin olun.

Otomatik Kapanma
Yaklaşık sekiz dakika boyunca herhangi bir işlem 
yapmazsanız hesap makineniz otomatik olarak 
kapanacaktır. Böyle bir durumda hesap makinesini tekrar 
açmak için  tuşuna basın.

Özellikler
Güç Gereksinimleri:
Pil: LR44
1 yıl (günde 1 saat kullanıldığında)
Çalışma Sıcaklığı: 0°C to 40°C
Sert koruma kapağı ürünle birlikte gelmektedir.
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Düzenleyici Bildirimler
Avrupa Birliği Düzenleme Bildirimi
CE işaretini taşıyan ürünler aşağıdaki AB Direktiflerine 
uygundur:

• Low Voltage Directive 2006/95/EC

• EMC Directive 2004/108/EC

• Ecodesign Directive 2009/125/EC, where applicable

• RoHS Directive 2011/65/EU
Bu ürünün CE uyumluluğu, HP tarafından sağlanan doğru 
CE işaretli AC adaptörüyle çalıştırılması durumunda 
geçerlidir.
Bu yönergelere uygunluk, HP tarafından bu ürün veya ürün 
ailesi için yayınlanan ve ürün belgelerinde veya aşağıdaki 
web sitesinde (yalnızca İngilizce olarak) bulunabilen AB 
Uygunluk Bildirgesi'nde listelenen geçerli uyumlaştırılmış 
Avrupa standartlarına (Avrupa Normları) uygunluk anlamına 
gelir. site: www.hp.eu/certificates (arama alanına ürün 
numarasını yazın).
Uyumluluk, ürün üzerinde yer alan aşağıdaki uygunluk 
işaretlerinden biriyle gösterilir:

Lütfen ürün üzerinde sağlanan düzenleyici etikete bakın. 
Mevzuatla ilgili konularda irtibat noktası:
Hewlett-Packard GmbH, Dept./MS: HQ-TRE, Herrenberger 
Strasse 140, 71034 Boeblingen, GERMANY.

Japon Bildirimi

Kore Bildirimi Class B
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Perklorat Malzemesi – özel muamele 
gerekebilir
Bu hesap makinesinin Bellek Yedekleme pili perklorat 
içerebilir ve Kaliforniya'da geri dönüştürüldüğünde veya 
atıldığında özel işlem gerektirebilir.

Avrupa Birliği'nde Hane Kullanıcıları 
Tarafından Atık Ekipmanların İmha Edilmesi

1. Avrupa Birliğinde
Dikkat: Bu ekipmanı atmak istiyorsanız, lütfen normal çöp 
kutusunu kullanmayın! Kullanılmış elektrikli ve elektronik 
ekipman, ayrı olarak ve kullanılmış elektrikli ve elektronik 
ekipmanın uygun şekilde işlenmesini, geri kazanılmasını ve 
geri dönüştürülmesini gerektiren mevzuata uygun olarak 
ele alınmalıdır. Üye ülkeler tarafından uygulamaya 
konduktan sonra, AB ülkelerindeki özel haneler kullanılmış 
elektrikli ve elektronik ekipmanlarını iade edebilir. 
Belirlenen toplama tesislerine ücretsiz*. Bazı ülkelerde* 
benzer bir yenisini satın alırsanız yerel satıcınız eski 
ürününüzü ücretsiz olarak geri alabilir.
* Daha fazla bilgi için lütfen yerel makamınızla iletişime 
geçin. Kullanılmış elektrikli veya elektronik ekipmanınızda 
pil veya akü varsa, lütfen bunları yerel gereksinimlere göre 
önceden ayrı olarak atın.
Bu ürünü doğru şekilde imha ederek, atığın gerekli arıtma, 
geri kazanım ve geri dönüşüm işlemlerinden geçmesine ve 
böylece uygun olmayan atık işleme nedeniyle ortaya 
çıkabilecek çevre ve insan sağlığı üzerindeki olası olumsuz 
etkilerin önlenmesine yardımcı olacaksınız.
2. AB dışındaki diğer ülkelerde
Bu ürünü atmak isterseniz, lütfen yerel yetkililere başvurun 
ve doğru imha yöntemini öğrenin.

Dikkat: Ürününüz yandaki sembolle 
işaretlenmiştir. Bu, kullanılmış elektrikli 
ve elektronik ekipmanların genel ev 
atıklarıyla karıştırılmaması gerektiği 
anlamına gelir. Bu ürünler için ayrı bir 
toplama sistemi bulunmaktadır. Bunun 
yerine atık ekipmanınızı, atık elektrikli ve 
elektronik ekipmanların geri dönüşümü 
için belirlenmiş bir toplama noktasına 
teslim ederek insan sağlığını ve çevreyi 
korumalısınız. Daha fazla bilgi için lütfen 
evsel atık imha servisinize başvurun 
veya http://www.hp.com/recycle adresine 
gidin.



Kimyasal Maddeler
HP, REACH (Avrupa Parlamentosu ve Konseyi'nin 
1907/2006 Sayılı EC Düzenlemesi) gibi yasal gereksinimlere 
uymak için müşterilerimize ürünlerimizdeki kimyasal 
maddeler hakkında gerektiği şekilde bilgi sağlamayı taahhüt 
eder. Bu ürüne ilişkin kimyasal bilgi raporunu şu adreste 
bulabilirsiniz: www.hp.com/go/reach.

China RoHS
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ÜRETİCİ FİRMA BİLGİLERİ 

MORAVIA Consulting spol. s.r.o. Olomoucká 
83, 627 00 Brno, Çek Cumhuriyeti
Tel: +420 541 422 511
http://www.moravia-consulting.com               
e-posta: info@moravia-consulting.com 
www.hpcalcs.com

İTHALATÇI FİRMA BİLGİLERİ 

EDB TEKNOLOJİ ve KIRTASİYE ÜRÜNLERİ 
TİC. LTD. ŞTİ.
Mehmet Akif Mah. Çetin Cad. Cemre Sok    
No: 47 B Blok D:9 Ümraniye / İstanbul
Tel: 90 533 7665585
www.edbteknoloji.com
e-posta: bilgi@edbteknoloji.com

YETKİLİ SERVİS İSTASYONU 

HARUN DEMİRCİ – TEKNİK BİLGİSAYAR 
İnönü Mah. 5. Sok. No:46/B 
Merkez / Erzincan
Tel: 90 446 2246281
e-posta: destek@edbteknoloji.com
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• Bu kullanma kılavuzunun Türkçe yayın
hakları Edb Teknoloji ve Kırtasiye Ürünleri
Ticaret Limited Şirketine aittir.
• Bu kullanım kılavuzunun hiçbir kısmı
yasalarla müsaade edilmediği taktirde iktibas
edilemez. Edb Teknoloji Ltd. Şti.‘nden
önceden yazılı izin almaksızın çoğaltılamaz
ve kullanılamaz.
• Bu belgedeki bilgilerin kullanılmasından
dolayı kaynaklanan zararlar için herhangi bir
sorumluluk kabul edilmemektedir.
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