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BİLİMSEL HESAP MAKİNESİ

EL-531TG
MODEL EL-531TH

KULLANMA KILAVUZU

GİRİŞ
SHARP EL-531TG/TH model bilimsel hesap makinesini aldığınız için teşekkür ederiz. 
Bu kılavuzu okuduktan sonra, ileride başvurmak üzere uygun bir yerde saklayın. 
Not:
• Hesaplama örneklerinin olduğu sayfada İngilizce semboller (ondalık nokta ile) 

kullanılmıştır.
• Bu ürün ondalık ayraç olarak nokta işaretini kullanır.
Kullanım İçin Bazı Notlar
• Oturduğunuzda kırılabileceğinden hesap makinesini arka cebinizde taşımayın. Ekran 

camdan yapılmıştır ve özellikle kırılgandır.
• Hesap makinesini araba gösterge paneli üzeri veya ısıtıcı gibi aşırı ısıdan uzak tutun 

ve aşırı nemli veya tozlu ortamlara maruz bırakmaktan kaçının.
• Bu ürün su geçirmez olmadığından, örneğin su gibi sıvıların üzerine sıçrayabileceği 

yerlerde kullanmayın veya saklamayın. Yağmur damlaları, su spreyi, meyve suyu, 
kahve, çay, buhar, terleme vb. de arızaya neden olur.

• Yumuşak, kuru bir bezle temizleyin. Solvent veya ıslak bez kullanmayın.
•  Düşürmeyin veya aşırı güç uygulamayın.
•  Pilleri asla ateşe atmayın.
•  Pilleri çocukların erişemeyeceği bir yerde saklayın.
•  Sağlığınız için bu ürünü uzun süre kullanmamaya çalışın. Ürünü uzun bir süre 

kullan-manız gerekiyorsa, gözlerinize, ellerinize, kollarınıza ve vücudunuza yeterli 
dinlenme süreleri (saatte yaklaşık 10–15 dakika) ayırdığınızdan emin olun.
Bu ürünü kullanırken herhangi bir ağrı veya yorgunluk hissederseniz hemen kullan-
mayı bırakın. Rahatsızlık devam ederse, lütfen bir doktora danışın.

• Aksesuarlar dahil bu ürün, yükseltme nedeniyle önceden haber verilmeksizin 
değiştirilebilir.

UYARI
•  SHARP, tüm önemli verilerin ayrı kalıcı yazılı kayıtlarının tutulmasını şiddetle 

tavsiye eder. Belirli koşullar altında hemen hemen her elektronik bellek ürününde 
veriler kaybolabilir veya değiştirilebilir. Bu nedenle SHARP, yanlış kullanım, 
onarımlar, kusurlar, pil değiştirme, belirtilen pil ömrü sona erdikten sonra kullanım 
veya başka herhangi bir nedenden dolayı kaybolan veya başka bir şekilde kulla-
nılamaz hale gelen veriler için hiçbir sorumluluk kabul etmez.

•  SHARP, bu ürünün ve çevre birimlerinin yanlış kullanımından ve/veya arızaların-
dan kaynaklanan herhangi bir arızi veya sonuç olarak ortaya çıkan ekonomik veya 
maddi hasardan, bu tür bir sorumluluk yasalarca kabul edilmedikçe yükümlü veya 
sorumlu olmayacaktır.

♦ Yalnızca aşağıdaki durumlarda bir tükenmez kalem veya benzeri bir nesnenin 
ucuyla RESET düğmesine (arkada) basın:
•  İlk kez kullanırken
•  Pili değiştirdikten sonra
• Tüm bellek içeriğini silmek için
• Anormal bir durum oluştuğunda ve tüm tuşlar çalışmadığında.

Kırılabilir veya keskin uçlu bir nesne kullanmayın. RESET’e basılmasının bellekte 
saklanan tüm verileri sildiğini unutmayın.
Bu hesap makinesinde servis gerekliyse yalnızca yetkili bir SHARP servisini kullanın.

Kasa

EKRAN

Denklem 
Gösterim

Sembol

Ondalık Üstel
•  Gerçek kullanım sırasında tüm semboller aynı anda görüntülenmez.
•  Belirli etkin olmayan semboller uzak bir açıdan bakıldığında görülebilir.
• Bu kılavuzdaki ekran ve hesaplama örneklerinde sadece şu anda açıklanan kullanım 

için gerekli olan semboller gösterilmektedir.
 /  :	 Denklemin tamamı görüntülenemediğinde görünür. Kalan (gizli) 

bölümü görmek için </> tuşlarına basın. 
 /  :	 Verilerin ekranın üstünde/altında görünebileceğini belirtir. Görüntüyü 

yukarı/aşağı kaydırmak için [/] tuşlarına basın.
2ndF :	 @ tuşuna basıldığında belirir ve aynı renkte gösterilen işlevlerin 

etkinleştirildiğini gösterir.
HYP :	 h tuşuna basıldığını ve hiperbolik işlevlerin etkinleştirildiğini göste-

rir. @H arce tuşuna basıldığında, ters hiperbolik fonksiyonların 
etkinleştirildiğini gösteren “2ndF HYP” sembolleri görünür.

ALPHA : K, O veya R‘ye basıldığını ve bellek içeriğinin girilmesinin 
(geri çağrılmasının) ve istatistiklerin geri çağrılmasının gerçekleştirilebi-
leceğini gösterir.

FIX / SCI / ENG : Bir değeri görüntülemek için kullanılan gösterim şeklini belirtir. 
DEG / RAD / GRAD : Açısal birimleri gösterir ve G ‘ye her basıldığında değişir.
STAT  :	 İstatistik modu seçildiğinde görünür.

M :	 Bağımsız bellekte bir değerin saklandığını gösterir.

HESAP MAKİNESİNİ KULLANMADAN ÖNCE
Bu Kılavuzda Kullanılan Sembol Gösterim Sistemi (Key Notation)

 ex için
ln için
F için

:
:
:

@e
I
Kü

• Tuşun üzerinde turuncu renkte yazdırılan işlevler, tuştan önce @ tuşuna basıl-
masını gerektirir. Belleği belirlediğinizde, önce K tuşuna basın. Girilen değer için 
sayılar tuş olarak değil, sıradan sayılar olarak gösterilir.

Güç AÇMA ve KAPAMA (On / Off)
Hesap makinesini açmak için ª düğmesine ve kapatmak için @F 
düğmesine basın.
Veri Girişi ve Hafızayı Silme

İşlem Giriş 
(Ekran) M*1 A – F, X, Y*2

ANS*3
STAT*4

STAT VAR*5

ª × × ×
@c ×
@∏00*6

@∏10*7

RESET noktası
: Siler 	 ×: Korur

*1 Bağımsız hafıza M
*2 Geçici hafıza A – F, X ve Y
*3 Son cevap hafızası
*4 İstatistiksel veriler (girilen veriler)
*5 , sx, σx, n, Σx, Σx2, , sy, σy, Σy, Σy2, Σxy, r, a, b, c
*6 Tüm değişkenler silinir. Ayrıntılar için 'Hafıza silme tuşu hakkında' bölümüne bakın.
*7 Bu tuş kombinasyonu, RESET anahtarı ile aynı işlevi görür. Ayrıntılar için ‚Hafıza 
silme tuşu hakkında‘ bölümüne bakın.
Hafıza silme tuşu
Menüyü görüntülemek için @∏‘ye basın.
• Tüm değişkenleri silmek için (M, A – F, X, Y, ANS, 
STAT VAR), 00 veya 0®‘ye basın.
• Hesap makinesini SIFIRLAMAK için 10 veya 1® tuşuna basın.
SIFIRLAMA (RESET) işlemi, bellekte saklanan tüm verileri silecek ve hesap makine-
sinin varsayılan ayarını geri yükleyecektir.
Denklemin Girilmesi ve Düzeltilmesi
İmleç (cursor) tuşları
•  İmleci hareket ettirmek için < veya > tuşuna basın. Cevap aldıktan sonra 
>  (<) tuşuna basarak da denkleme dönebilirsiniz. [ ve ] tuşlarını 
kullanmak için sonraki bölüme bakın.

•  SET UP menüsünde ve diğer konumlarda, yanıp sönen imleci hareket ettirmek için 
< veya > tuşunu kullanın ve ardından ® (= tuşu) tuşuna basın. 
Görünümü yukarı/aşağı kaydırmanız gerekirse [ veya ] tuşunu kullanın.
Denklem ekranında ekleme (Insert) ve üzerine yazma (Overwrite) modu • 
@‘‘ye basmak iki düzenleme modu arasında geçiş yapar: ekleme (insert) 
modu (varsayılan) ve üzerine yazma modu. Üçgen bir imleç, imlece bir girişin ekle-
neceğini belirtirken, dikdörtgen imleç siz giriş yaparken önceden var olan verilerin 
üzerine yazılacağını belirtir.
•  Ekleme modunda bir sayı eklemek için, imleci eklemek istediğiniz yerin hemen
arkasına getirin ve ardından istediğiniz girişi yapın. Üzerine yazma modunda, 
girdiğiniz sayı imlecin altındaki verilerin üzerine yazılacaktır.
•  Mod seti bir sonraki RESET işlemine kadar korunacaktır.
Silme tuşu
•  Bir sayıyı/fonksiyonu silmek için imleci silmek istediğiniz sayıya/fonksiyona getirin 
ve ardından d tuşuna basın. İmleç bir denklemin sağ ucunda bulunuyorsa d
tuşu geri boşluk tuşu olarak işlev görür.
Çok satırlı oynatma işlevi 1
Bu hesap makinesi, normal modda önceki denklemleri geri çağırma işleviyle donatıl-
mıştır. Denklemler ayrıca “=” gibi hesaplama bitiş talimatlarını içerir ve hafızada 
maksimum 142 karakter saklanabilir. Hafıza dolduğunda, saklanan denklemler önce en 
eskisine göre silinir. [ tuşuna basılması önceki denklemi ve cevabı gösterecektir. 
[ tuşuna daha çok basılırsa önceki denklemler görüntülenecektir (önceki denkle-
me döndükten sonra denklemleri sırayla görüntülemek için ] tuşuna basın). Ayrıca 
@[ tuşları en eski denkleme gitmek için kullanılabilir.
•  Bir denklemi geri çağırdıktan sonra düzenlemek için > (<) tuşuna basın.
•  Görüntülenen denklemi düzenlemek için, bir hesaplama yanıtı aldıktan hemen sonra 
>  (<) tuşuna basın.

•  Çok satırlı bellek aşağıdaki işlemlerle temizlenir: @c, @F (Otomatik 
Kapanma özelliği dahil), mod değiştirme, bellek temizleme (@∏), RESET, 
@`, K (R) ?, hafıza hesaplama, zincir hesaplama, açı birimi 
dönüştürme, koordinat dönüştürme, N-taban dönüştürme, geçici hafızalara ve 
bağımsız hafızaya sayısal değer depolama ve istatistiksel veri girişi/silme.

Hesaplamada Öncelik Sırası
Bu hesap makinesi, işlemleri aşağıdaki önceliğe göre gerçekleştirir:

 Kesirler (1 4, vb.)  Argümanlarından önce gelen işlevler (x−1, x2, n!, vb.)  
 yx, x  Bir bellek değerinin örtülü çarpımı (2Y, vb.)               Argümanlarının takip 

ettiği fonksiyon (sin, cos, vb.)     Bir fonksiyonun örtülü çarpımı (2sin30, vb.)       nCr, 
nPr     ×, ÷       +, −      AND     OR, XOR, XNOR     =, M+, M−,     M,    DEG,   RAD,        
GRAD, DATA, CD, →rθ, →xy ve diğer hesaplama bitiş talimatları
• Parantezler kullanılıyorsa, parantez içindeki hesaplamalar diğer hesaplamalara göre 

önceliğe sahiptir.

İLK KURULUM
Mod Seçimi

Normal mod  (NORMAL): m0 (varsayılan)
Aritmetik işlemler ve fonksiyon hesaplamaları yapmak için kullanılır.
İstatistik modu (STAT): m1
İstatistik hesaplamaları yapmak içindir.
Mod seçimi yapılırken, aynı mod yeniden seçildiğinde dahi geçici hafızalar, 
istatistiksel değişkenler, istatistiksel veriler ve son cevap hafızası silinecektir.
HOME Tuşu
Diğer modlardan NORMAL moda geçmek için  tuşuna basın.
Not: Halihazırda girilen denklemler ve değerler mod değiştirildiğinde olduğu gibi 

kaybolacaktır.
MENÜ Kurulumu (SET UP)
SET UP menüsü için ” tuşuna basın.

• Bir menü öğesi şu şekilde seçilebilir:
• >< kullanarak yanıp sönen imleci hareket ettirip, sonra ® (=), 

basarak veya
• menü öğesi numarasına karşılık gelen sayı tuşuna basarak.

• Eğer  veya  ekranda görüntüleniyorsa, önceki/sonraki menü ekranını 
görüntülemek için [ veya ] tuşuna basın.

• SET UP menüden çıkma için ª tuşuna basın.
Ekran Gösterimi ve Ondalık Basamakların Seçilmesi
Hesaplama sonuçlarını görüntülemek için dört ekran gösterim sistemi kullanılır: Kayan 
nokta; Sabit ondalık nokta; Bilimsel ve Mühendislik gösterim.
• FIX, SCI veya ENG sembolü görüntülendiğinde, ondalık basamak sayısı (TAB) 0 ile 

9 arasında herhangi bir değere ayarlanabilir. Görüntülenen değerler karşılık gelen 
basamak sayısına düşürülecektir.

•  Bir kayan noktalı sayı belirtilen aralığa uymuyorsa, hesap makinesi sonucu 
bilimsel gösterim (üstel gösterim) sistemini kullanarak gösterecektir. Ayrıntılar için 
'Bilimsel Gösterimde Kayan Noktalı Sayılar Sistemini Ayarlama‘ bölümüne bakın.

• Aşağıdaki alt menüyü görüntülemek için önce ” sonra 0‘a basın:

Bilimsel Gösterimde (SCI) Kayan Noktalı Sayılar Sistemini Ayarlama
Kayan nokta sayısını görüntülemek için iki ayar kullanılır: NORM1 (varsayılan ayar) ve 
NORM2. Önceden belirlenmiş bir aralığın dışında bilimsel gösterimde bir sayı otomatik 
olarak görüntülenir:
• NORM1: 0.000000001 ≤ x ≤ 9999999999
• NORM2: 0.01 ≤ x ≤ 9999999999
100000÷3=
[Kayan nokta (NORM1)] 
→[Fixed ondalık nokta]
[TAB 2‘ye ayarlandı]
�����������
→[ENGineering gösterim]
→[Kayan nokta (NORM1)]

ª100000/3=
”00
”12
”01
”02
”03

33´333.33333
33´333.33333

33´333.33
3.33×1004

33.33×1003

33´333.33333
3÷1000=
[Kayan nokta (NORM1)]
→[Kayan nokta (NORM2)]
→[Kayan nokta (NORM1)]

ª3/1000=
”04
”03

0.003
3.×10–03

0.003

Açısal Birim Belirleme
Bu hesap makinesinde aşağıdaki üç açısal birim (derece, radyan ve grad) 
belirtilebilir.

G basın

BİLİMSEL HESAPLAMALAR
•  Normal modu seçmek için m0‘a basın.
•  Her örnekte ekranı temizlemek için ª basın. FIX, SCI veya ENG göstergesi 

görüntüleniyorsa, SET UP menüsünde NORM1‘i seçerek göstergeyi silin.
Aritmetik İşlemler 2
• = veya ;‘dan hemen önceki kapanış parantezi ) atlanabilir.
Sabit Hesaplamalar 3

•  Sabit hesaplamalarda toplama sabit olur. Çıkarma ve bölme işlemleri aynı 
şekilde yapılır. Çarpma için çarpan bir sabit olur.

•  Sabit hesaplamalarında sabitler K olarak gösterilecektir.
Fonksiyonlar 4
• Her fonksiyonun (işlevin) hesaplama örneklerine bakın.
• Hesaplamalara başlamadan önce açısal birimi belirleyin.
Rastgele İşlevi (Random Function)
Rastgele işlevi, normal veya istatistik modunda kullanım için dört ayara sahiptir. 
(N-Base işlevi kullanılırken bu işlev seçilemez.) Çıkmak için ª düğmesine basın.
•  Oluşturulan sözde rastgele sayı serisi, bellek Y‘de saklanır. Her rastgele sayı bir 
sayı serisine dayanır.
Rastgele Sayılar (Random Numbers)
@`0® tuşuna basılarak 0‘dan 0.999‘a kadar üç basamaklı anlamlı 
rakamlara sahip bir sözde rastgele sayı üretilebilir. Bir sonraki rastgele sayıyı 
oluşturmak için         tuşuna basın.
Rastgele Zar
Bir zar atışını simüle etmek için, @`1®‘ye basılarak 1 ile 6 arasında 
rastgele bir tam sayı üretilebilir. Bir sonraki rastgele sayı elde etme için ® tuşuna 
basın.
Rastgele Para Atışı
Bir para atışını simüle etmek için, @`2® tuşlarına basarak 0 (tura) 
veya 1 (yazı) rastgele oluşturulabilir. Sonraki rastgele yazı tura oluşturmak için ® 
tuşuna basın.
Rastgele Tamsayı
@`3® tuşlarına basarak 0 ile 99 arasında bir tam sayı rastgele 
oluşturulabilir. Sonraki rastgele tam sayıyı oluşturmak için ® tuşuna basın.

  
@g‘ye her basıldığında, açısal birim sırayla değişir.
Hafıza Hesaplamaları 6
Bu hesap makinesinin 8 adet geçici hafızası (A – F, X ve Y), bir adet bağımsız hafızası 
(M) ve bir adet son cevap hafızası (ANS) vardır. Bağımsız bellek ve geçici bellekler 
yalnızca normal modda mevcuttur.
Geçici hafızalar (A – F, X ve Y)
Hafızada bir değer saklamak için O‘ya ve bir değişken tuşuna basın.
Hafızada bir değeri geri çağırmak için R ve bir değişken tuşuna basın.
Bir denkleme bir değişken yerleştirmek için K‘ya ve bir değişken tuşuna basın.
Bağımsız hafıza (M)
Geçici hafızaların tüm özelliklerine ek olarak, mevcut bir hafıza değerine bir değer 
eklenebilir veya çıkarılabilir.
Bağımsız belleği (M) temizlemek için ªOM‘ye basın.
Son cevap hafızası (ANS)
= tuşuna basılarak elde edilen hesaplama sonucu veya herhangi bir hesaplama 
bitiş talimatı otomatik olarak son cevap hafızasına kaydedilir.
Not:
• Aşağıda belirtilen fonksiyonların hesaplama sonuçları otomatik olarak X veya Y 

hafızalarına kaydedilir. Bu nedenle bu fonksiyonları kullanırken X ve Y hafızalarının 
kullanımına dikkat edin.
• Rastgele (random) fonksiyonu ........... Y hafızası
• →rθ, →xy ........................................ X hafızası (r veya x),

Y hafızası (θ veya y)
• Aynı mod tekrar seçildiğinde bile geçici hafızalar ve son cevap hafızası silinir.
• R veya K kullanımı hafızadaki değeri 14 haneye kadar geri çağıracaktır.

Açısal Birim Dönüştürme          5

Hafıza HesaplamalarıHafıza HesaplamalarıHafıza Hesaplamaları

Asus
Eklenmiş Metin
MA



Zincir Hesaplamalar 7
• Önceki hesaplama sonucunun sonraki hesaplamada kullanabilirsiniz.
• Birden fazla talimat girildikten sonra önceki hesaplama sonucu geri çağrılmayacak.
• Son düzeltme işlevlerinin ( , sin, vb.) kullanılması durumunda, ª tuşu kullanıla-

rak önceki hesaplama sonucu silindiğinde bile zincirleme hesaplama yapabilirsiniz.
Kesir Hesaplamaları 8
Aritmetik işlemler ve bellek hesaplamaları kesirler kullanılarak ve ondalık sayı ile kesir 
arasında dönüştürme yapılarak gerçekleştirilebilir.

•  Görüntülenecek basamak sayısı 10‘dan büyükse sayı ondalık sayıya 
dönüştürülür ve görüntülenir.
İkili, Beşli, Sekizli, Onlu ve Onaltılı İşlemler (N-Tabanlı) 9
N-tabanlı sayılar arasında dönüştürme yapılabilir. İkili, beşli, sekizli ve onaltılı sayılar-
da AND, OR, NOT, NEG, XOR ve XNOR mantıksal işlemleriyle birlikte dört temel 
aritmetik işlem, parantezli hesaplamalar ve bellek hesaplamaları da yapılabilir.
Her sisteme dönüşüm aşağıdaki tuşlar ile gerçekleştirilir:
@ê:	 İkili sisteme dönüştürür. “ñ” belirir.
@û:	 Beşli sisteme dönüştürür. “ù” belirir.
@î:	 Sekizli sisteme dönüştürür. “õ” belirir.
@ì:	 Onaltılı sisteme dönüştürür. “ú” belirir.
@í:	 Onlu sisteme dönüştürür. “ñ”, “ù”, “õ” ve “ú” ekrandan kaybolur.
Bu tuşlara basıldığında görüntülenen değer üzerinde dönüştürme yapılır.
Not: A – F onaltılık sayılar , , É, ,  ve  tuşlarına basılarak 

girilir ve aşağıdaki gibi görüntülenir: 
A → ï, B → ñ, C → ó, D → ò, E → ô, F → ö

İkili, beşli, sekizli ve onaltılı sistemlerde kesirli kısımlar girilemez. Kesirli kısmı olan bir 
ondalık sayı ikili, beşli, sekizli veya onaltılı sayıya dönüştürüldüğünde, kesirli kısım 
kesilecektir. Benzer şekilde, ikili, beşli, sekizli veya onaltılı bir hesaplamanın sonucu bir 
kesirli kısım içerdiğinde, kesirli kısım kesilecektir. 
İkili, beşli, sekizli ve onaltılı sistemlerde negatif sayılar tamamlayıcı olarak görüntülenir.

Zaman, Onlu ve Altmışlık Hesaplamalar 10
Onluk ve altmışlık sayılar arasında dönüştürme yapılabilir ve altmışlık sayılar kullanılır-
ken saniye ve dakika gösterimine dönüştürme yapılabilir. Dört temel aritmetik işlem ve 
hafıza hesaplamaları, altmışlık sistem kullanılarak gerçekleştirilebilir.
Altmışlık gösterimi aşağıdaki gibidir:

derece
dakika

saniye

Koordinat Dönüşümleri 11
• Bir hesaplama yapmadan önce açısal birimi seçin.

Dik koordinat Kutupsal koordinat
• Hesaplama sonucu otomatik olarak X ve Y hafızalarında saklanır.

r veya x değeri: X hafızası
θ veya y değeri: Y hafızası

Değiştirme (Modify) İşlevi 12
Hesaplama sonuçları mantis (log onlu kısmı) için 14 haneye kadar bilimsel gösterimde 
dahili olarak elde edilir. Bununla birlikte  hesaplama sonuçları, belirtilen ondalık 
basamak sayısı ve ekran gösterim şekli (notasyonu) ile belirlenen biçiminde 
görüntülendiğinden dahili hesaplama sonucu ekranda gösterilenden farklı olabilir. 
Modify Function işlevini kullanarak, dahili değer ekrandakiyle eşleşecek şekilde 
dönüştürülür. Böylece görüntülenen değer sonraki işlemlerde değişiklik yapılmadan 
kullanılabilir.
İSTATİSTİK HESAPLAMALARI 13
İstatistik modunu seçmek için m1‘e basın. Aşağıda listelenen yedi istatistiksel 
hesaplama yapılabilir. İstatistik modunu seçtikten sonra, seçiminize karşılık gelen sayı 
tuşuna basarak istediğiniz alt modu seçin.
İstatistiksel alt modu değiştirmek için, istatistik modunu yeniden seçin m1‘e 
basın), ardından gerekli alt modu seçin.
0 (SD) : Tek değişkenli istatistik
1 (LINE)	 : Doğrusal (linear) regresyon hesaplaması
2 (QUAD)	 : İkinci dereceden regresyon hesaplaması
3 (EXP) 	 : Üstel regresyon hesaplaması
4 (LOG)	 : Logaritmik regresyon hesaplaması
5 (PWR)	 : Güç regresyon hesaplaması
6 (INV)	 : Ters regresyon hesaplaması
Her istatistiksel hesaplama için aşağıdaki istatistikler elde edilebilir:
Tek değişkenli istatistiksel hesaplama

  in istatiskleri
Doğrusal (linear) regresyon hesaplaması

 ve     ' nin istatistikleri ve ayrıca, belirli bir x için y tahmini (y´ tahmini) ve belirli bir 
y için x tahmini (x´ tahmini)
Üstel regresyon, Logaritmik regresyon, Güç regresyonu,
ve Ters regresyon hesaplaması

 ve  nin istatistikleri. Ek olarak, belirli bir x için y tahmini ve belirli bir y için x 
tahmini. (Hesap makinesi, gerçek hesaplama yapılmadan önce her formülü doğrusal 
bir regresyon formülüne dönüştürdüğü için, a ve b katsayıları dışındaki tüm istatistikleri 
girilen verilerden ziyade dönüştürülmüş verilerden alır.)
İkinci dereceden regresyon hesaplaması
İkinci dereceden regresyon formülünde (y = a + bx + cx2)  ve  istatistikleri ve a, b, 
c katsayıları. (İkinci dereceden regresyon hesaplamaları için korelasyon katsayısı (r) 
elde edilemez.) İki x´ değeri olduğunda @≠ tuşuna basın. a, b ve c kullanarak 
hesaplamalar yaparken, yalnızca bir sayısal değer tutulabilir.

Örneklerin ortalaması (x verisi)
sx Örnek standart sapma (x verisi)
σx Nüfus standart sapması (x verisi)
n Örnek sayısı
Σx Örneklerin toplamı (x verisi)
Σx2 Örneklerin karelerinin toplamı (x verisi)

Örneklerin ortalaması (y verisi)
sy Örnek standart sapma (y verisi)
σn Nüfus standart sapması (y verisi)
Σy Örneklerin toplamı (y verisi)
Σy2 Örneklerin karelerinin toplamı (y verisi)
Σxy Numunelerin toplamı (x, y)
r Korelasyon katsayısıi
a Regresyon denklemi katsayısı
b Regresyon denklemi katsayısı
c İkinci dereceden regresyon denklemi katsayısı

• STAT değişken hesaplaması yapmak için K ve R‘yi kullanın.

Veri Girişi ve Düzeltme 14
Girilen veriler @c veya mod seçimine kadar hafızada tutulur. Yeni veri 
girmeden önce hafıza içeriğini silin.
Veri Girişi
Tek değişkenli veri

Veri k
Veri & frekans k (Aynı verinin katlarını girmek için)

İki değişkenli veri
Veri x & Veri y k
Veri x & Veri y & frekans k (Aynı veri x ve y‘nin katlarını girmek için)

•  En fazla 100 veri öğesi girilebilir. Tek değişkenli verilerle, frekans ataması olmayan 
bir veri öğesi bir veri öğesi olarak sayılırken, frekansla atanan bir öğe iki veri öğesi 
kümesi olarak saklanır. İki değişkenli verilerle, frekans ataması olmayan bir veri öğe-si 
kümesi iki veri öğesi olarak sayılırken, sıklık ile atanmış bir öğe kümesi üç veri öğesi 
kümesi olarak depolanır.
Veri Düzeltme
Bir veri girişinden hemen sonra k‘ya basmadan önce düzelt:
ª ile yanlış verileri silin, ardından doğru verileri girin.
k‘ya bastıktan sonra düzeltme:
Daha önce girilen verileri görüntülemek için [] kullanın.
Veri öğelerini artan (önce en eski) sırada görüntülemek için ] basın. Görüntüleme 
sırasını azalan (en sonuncusu önce) tersine çevirmek için [ tuşuna basın.
Her öğe ‘Xn=’, ‘Yn=’ veya ‘Nn=’ ile görüntülenir (n, veri kümesinin sıra numarasıdır). 
Değiştirilecek veri öğesini görüntüleyin, doğru değeri girin ve ardından k‘ya basın. 
& kullanarak, veri kümesinin değerlerini bir kerede düzeltebilirsiniz.
• veya        göründüğünde, [ veya ] basarak daha fazla veri öğesine göz 
atılabilir.
• Bir veri kümesini silmek için silinecek veri kümesinin bir öğesini görüntüleyin ve 
ardından @J‘ye basın. Veri seti silinecek.
• Yeni bir veri seti eklemek için ª‘ye basın ve değerleri girin, sonra k‘ya basın.
İstatistiksel Hesaplama Formülleri 15

Tür Regresyon formülü
Doğrusal (Linear) y = a + bx
Üstel (Exponential) y = a • ebx

Logaritmik y = a + b • ln x
Güç (Power) y = a + xb

Ters (Inverse) y = a + b

İkinci dereceden (quadratic) y = a + bx + cx2

İstatistiksel hesaplama formüllerinde şu durumlarda bir hata meydana gelir:
• Ara sonucun veya hesaplama sonucunun mutlak değeri 1 × 10100‘e eşit veya daha 

büyük
• Payda sıfırdır
• Negatif bir sayının karekökü alınmaya çalışılır
• İkinci dereceden regresyon hesabında çözüm yoktur.

HATA VE HESAPLAMA ARALIKLARI
Hatalar (Errors)
Bir işlem hesaplama aralıklarını aşarsa veya matematiksel olarak geçersiz bir işlem 
yapılmaya çalışılırsa bir hata oluşur. Bir hata oluştuğunda, < (veya >) tuşuna 
basılması imleci otomatik olarak denklemde hatanın oluştuğu yere geri götürür. 
Denklemi düzenleyin veya denklemi temizlemek için ª‘ye basın.
Hata Kodları ve Hata Türleri

Yazım (syntax) hatası (Hata 1):
• Geçersiz bir işlem yapılmaya çalışıldı.

Örnek: 2 @{

Hesaplama hatası (Hata 2):
• Bir ara veya nihai hesaplama sonucunun mutlak değeri 10100‘e eşit veya onu 

aşıyor.
• 0‘a bölme girişiminde bulunuldu (veya bir ara hesaplama sıfırla sonuçlandı).
• Hesaplamalar yapılırken hesaplama aralıkları aşıldı.
Derinlik hatası (Hata 3):
• Mevcut arabellek sayısı aşıldı. Sayısal değerler için 10 tampon* ve hesaplama 

talimatları için 24 tampon vardır).
*STAT modunda 5 arabellek

• İstatistik modunda veri öğeleri 100‘ü aştı.
Denklem çok uzun (Hata 4):
• Denklem, maksimum giriş arabelleğini (142 karakter) aştı. Bir denklem 142 

karakterden kısa olmalıdır.

Hesaplama Aralıkları 16
•  Belirtilen aralıklar içinde, bu hesaplayıcı mantisin en az anlamlı 
basamağının ±1‘i kadar doğrudur. Ancak sürekli hesaplamalarda her 
hesaplama hatasının birikmesi nedeniyle bir hesaplama hatası artar. (Bu, 
sürekli hesaplamaların dahili olarak yapıldığı yx, x , n!, ex, ln vb. için 
aynıdır.) Ek olarak, bir hesaplama hatası, bükülme noktalarının ve tekil 
fonksiyon-ların noktalarının yakınında birikecek ve büyüyecektir.
•  Hesaplama aralıkları:
±10–99 ~ ±9.999999999 × 1099 ve 0.
Bir girdinin mutlak değeri veya bir hesaplamanın nihai veya ara sonucunun değeri 10–

99‘dan küçükse, hesaplamalarda ve ekranda değer 0 olarak kabul edilir.
PİL DEĞİŞİMİ
Pil Değiştirme Üzerine Notlar
Pillerin yanlış kullanımı elektrolit sızıntısına veya patlamaya neden olabilir. Aşağıdaki 
işleme kurallarına uyduğunuzdan emin olun:
• Yeni pilin doğru tip olduğundan emin olun.
• Takarken, pili hesap makinesinde gösterildiği gibi doğru şekilde yönlendirin.
•  Pil sevkıyattan önce fabrikada takılmıştır ve teknik özelliklerde belirtilen hizmet 

ömrüne ulaşmadan bitmiş olabilir.
Bellek içeriğinin silinmesiyle ilgili notlar
Pil değiştirildiğinde, bellek içeriği silinir. Silme, hesap makinesi arızalıysa veya tamir 
edildiğinde de meydana gelebilir. Yanlışlıkla silinme ihtimaline karşı tüm önemli 
bellek içeriklerini not edin.

Piller ne zaman değiştiirlmelidir?
[EL-531TH] Ekranın kontrastı zayıfsa pillerin değiştirilmesi gerekir.
[EL-531TG] Ekranın kontrastı zayıfsa veya loş ışıkta ª düğmesine basıldığında 
bile ekranda hiçbir şey görünmüyorsa, pilleri değiştirme zamanı gelmiştir.

Uyarılar
• Hesap makinesinde kalan bitmiş pil akabilir ve hesap makinesine zarar verebilir.
• Akan bir pilden gelen sıvının kazara göze girmesi ciddi yaralanmalara neden olabilir. 

Böyle bir durumda, temiz su ile yıkayın ve hemen bir doktora başvurun.
• Akan bir pilin sıvısı cildinize veya giysilerinize temas ederse, hemen temiz suyla 

yıkayın.
• Ürün bir süre kullanılmayacaksa, pillerin akarak üniteye zarar vermesini önlemek için 

pilleri çıkarın ve güvenli bir yerde saklayın.
• Bitmiş pilleri ürünün içinde bırakmayın.
• Pilleri çocukların erişemeyeceği bir yerde saklayın.
• Yanlış kullanım nedeniyel patlama riski oluşabilir.
• Patlayabilecekleri için pilleri ateşe atmayın.
Değiştirme Prosedürü
1. @F düğmesine basarak gücü kapatın.
2. Vidaları çıkarın. (Şekil 1)
3. Çıkarmak için pil kapağını kaldırın.
4. Kullanılmış pili, tükenmez kalem veya benzeri sivri uçlu bir cihazla kaldırarak 

çıkarın. (Şekil 2)
5. [EL-531TG] Yeni bir pil takın. „+“ tarafının yukarı baktığından emin olun.

[EL-531TH] Yeni bir pil takın. Önce “–” tarafı yaya doğru yerleştirin. (Şekil 3)
6. Kapağı ve vidaları yerleştirin.
7. Tükenmez kalem veya benzeri bir nesnenin ucuyla RESET düğmesine basın.
• Ekranın aşağıda gösterildiği gibi göründüğünden emin olun. Ekran gösterildiği gibi 

görünmüyorsa pili çıkarın, yeniden takın ve ekranı bir kez daha kontrol edin.

Şekil 1 Şekil 2 Şekil 3

Otomatik Kapanma İşlevi
Yaklaşık 10 dakika boyunca herhangi bir tuşa basılmazsa, bu hesap makinesi pil 
gücünden tasarruf etmek için kendini kapatacaktır.

ÖZELLİKLER
Hesaplamalar: Bilimsel hesaplamalar, istatistiksel hesaplamalar, vb. Dahili 
hesaplamalar:14 haneye kadar mantisler
Bekleyen işlemler: 24 hesaplama, 10 sayısal değer (STAT modunda 5 sayısal değer)
Güç kaynağı: [EL-531TG] Dahili güneş enerjisi

1,5V  (DC): Alkalin pil (LR44 veya eşdeğeri) × 1
[EL-531TH] 1,5V  (DC): Heavy duty manganez pil (AAA tip 
veya R03) × 1

Çalışma süresi: [EL-531TG] 25°C‘de (77°F) sürekli olarak 55555 görüntülenir-
ken yaklaşık 5000 saat
[EL-531TH] 25°C‘de (77°F) sürekli olarak 55555‘i görüntüler-
ken yaklaşık 17.000 saat
(kullanıma ve diğer faktörlere göre değişir)

Çalışma sıcaklığı: 0°C – 40°C (32°F – 104°F)
Boyutlar:
Ağırlık:

Aksesuarlar:

80 mm × 161 mm × 15 mm
[EL-531TG] Yaklaşık 110 gr (piller dahil) 
[EL-531TH] Yaklaşık 115 gr (piller dahil) Pil 
× 1 (takılı), kullanıma kılavuzu ve sert kapak

SHARP HESAP MAKİNELERİ HAKKINDA DAHA FAZLA BİLGİ
İÇİN SİTEMİZİ ZİYARET EDİN:
www.sharp-calculators.com
www.edbteknoloji.com



HESAPLAMA ÖRNEKLERİ

Ters trigonometrik fonksiyonların sonuç aralığı



Fonksiyon Dinamik aralık

* n, m, r: tam sayı

Dikkat: 
Ürününüz bu sem- 
bolle işaretlenmiştir. 
Bu, kullanılmış 
elektrikli ve elek-
tronik ekipmanların 
genel ev atıklarıyla 
karıştırılmaması 
gerektiği anlamına 
gelir. Bu ürünler 
için ayrı bir toplama 
sistemi bulunmak-
tadır.

Bu Ekipmanın ve Pillerinin İmha Edilmesine 
İlişkin Bilgiler
1. Avrupa Birliği‘nde
Dikkat: Bu ekipmanı atmak istiyorsanız, lütfen nor-
mal çöp kutusunu kullanmayın!
Kullanılmış elektrikli ve elektronik ekipman, ayrı 
olarak ve kullanılmış elektrikli ve elektronik eki-
pmanın uygun şekilde işlenmesini, geri kazanıl-
masını ve geri dönüştürülmesini gerektiren 
mevzuata uygun olarak ele alınmalıdır.
Üye ülkeler tarafından uygulamaya konduktan 
sonra, AB ülkelerindeki özel haneler kullanılmış 
elektrikli ve elektronik ekipmanlarını iade edebi-lir. 
Belirlenen toplama tesislerine ücretsiz*. Bazı 
ülkelerde* benzer bir yenisini satın alırsanız yerel 
satıcınız eski ürününüzü ücretsiz olarak geri alabilir.
* Daha fazla bilgi için lütfen yerel makamınızla 
iletişime geçin.
Kullanılmış elektrikli veya elektronik ekipmanınızda 
pil veya akü varsa, lütfen bunları yerel gereksi-
nimlere göre önceden ayrı olarak atın.
Bu ürünü doğru şekilde imha ederek, atığın gerekli 
arıtma, geri kazanım ve geri dönüşüm işlemlerin-
den geçmesine ve böylece uygun olmayan atık 
işleme nedeniyle ortaya çıkabilecek çevre ve insan 
sağlığı üzerindeki olası olumsuz etkilerin önlenme-
sine yardımcı olacaksınız.
2. AB dışındaki diğer ülkelerde
Bu ürünü atmak isterseniz, lütfen yerel yetkililere 
başvurun ve doğru imha yöntemini öğrenin.
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